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AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA SYSTEMOWEGO

Szczeg6towe informacje o tym, jak dokonac aktualizacji oprog go w systemie PlayStatione3 tl
mozna znaleZ¢ na stronie internetowej eu.playstation.com lub w skréconej |nstrukq| obstugi konsoli PS3™.

KONTROLA RODZICIELSKA

W niniejszym produkcie, ze wzgledu na jego zawartos¢, zastosowano poziom kontroli rodzicielskiej (Parental Control Level). Poziom kontroli
rodzicielskiej mozna ustawic na konsoli PlayStation®3, co pozwoli na ograniczenie odtwarzania produktu na poziomie wyzszym niz ustawiony
domysInie w konsoli PS3™. Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukji obstugi konsoli PS3™.

Niniejszy produkt sklasyfikowano zgodnie z systemem oceny PEGI. Znaczki i opisy zawartoéci systemu PEGI s umieszczone na opakowaniu
produktu (z wyjatkiem sytuacji, kiedy ze wzgledu na wymagania prawne, zastosowano inny system oceny). Zwigzek miedzy systemem oceny
PEGI a poziomem kontroli rodzicielskiej (Parental Control Level) jest nastepujacy:
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W rzadkich przypadkach Poziom Kontroli Rodzicielskiej tego produktu moze by¢ wyzszy niz ograniczenie wiekowe nadane w Twoim kraju, ze
wzgledu na réznice w systemach rankingowych obowigzujacych w réznych krajach, w ktérych sprzedawany jest ten produkt. Moze wystapi¢
konieczno$¢ zmiany Poziomu Kontroli Rodzicielskiej na Twojej konsoli PS3™ aby rozpocza¢ gre.

BLES-01034

WYLACZNIE DO UZYTKU DOMOWEGO: Uzytkowanie niniejszego oprogramowania jest dozwolone wylacznie na autoryzowanych systemach ione3. Zabrania sig

Iub rozpowszechniana produls, badz dowolnego znaku towarowego lub elemert chrorionego prawem autoskim stanowigcego czeSt tego produktu. Pene prawa dot uiytkowania produkty mozna
Znalet na stronie eu.playstation.com/terms. Licencjg na programy Sony Computer Inc. posiada wyigcznie Sony Computer Entertainment Europe (SCEE).
ZABRANIA SIE ODSPRZEDAZY | WYNAJMU PRODUKTU, CHYBA ZE SCEE WYRAZI NA TO ZGODE. i oraz podiegajg warunkom uzytkowania i nie sa
dostepne we wszystkich krajach i jezykach (eu.playstation.com/terms). Wymagane stale facze internetowe (Broadband). Uzytkownicy sa odpowiedzialni za optaty za dostep do stalego facza. Obowiazuja
optaty za dostep do pewnych tresci. Uzytkownicy musza miec co namnie] 7 lat, a uzytkownicy ponize] 18 lat musza uzyskat zgode rodzicow. Produkt posiada licencie na sprzedaz wylacznie na obszarze
Europy, Bliskiego Wschodu, Afryki, Indii i Oceanii.

“4", “PlayStation”, “PS3”, “ AOXM", “SIXAXIS” and “4" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “/J~=3" is a trademark of the same
company. “Blu-ray Disc” and “BD” are trademarks. © 2010 Activision Publishing, Activision i Call of Duty sa zarejestrowanymi znakami handlowymi Activision Publishing, Inc. Ten produkt
zawiera technologig licencjonowang of Id Software (“Technologia 1d”). Technologia Id (c) 199-2010 Id Software, Inc. Developed by Treyarch. Made in Austria. Al rights reserved.
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KONFIGURACJA

Skonfiguruj konsole PlayStation®3 w sposéb opisany w dotaczonej do niej instrukcji
obstugi. Podczas uruchamiania gry kontrolka zasilania $wieci na czerwono i informuje
o tym, ze konsola PlayStation®3 znajduje sie w trybie gotowosci. Naci$nij przycisk
zasilania. Kontrolka zasilania zaswieci na zielono.

Wiz ptyte Call of Duty®: Black Ops w napedzie strong z etykietg skierowang do

gory. Wybierz ikone ™ w menu gtéwnym. Pojawi sie ikona oprogramowania. Naci$nij
przycisk € aby rozpoczaé tadowanie programu. Nie podtaczaj ani nie odtaczaj zadnych
akcesoridw, gdy urzadzenie jest wiaczone.

UWAGA: Informacje zamieszczone w niniejszej instrukcji byty aktualne w chwili
oddania jej do druku, jednak na koricowym etapie tworzenia produktu mogty zosta¢
wprowadzone niewielkie zmiany. Wszystkie widoki ekranu w niniejszej instrukcji
pochodzg z anglojgezycznej wersji produktu.

Wyijscie z gry: Podczas gry wcisnij i przytrzymaj przez przynajmniej 2 sekundy przycisk
PS na kontrolerze bezprzewodowym. Nastepnie wybierz opcje ,Quit Game” (Wyjdz z gry).
Wskazowka: Aby wyjac ptyte, dotknij przycisku wysuniecia po wyjsciu z gry.

@ ZAPISYWANIE DANYCH W FORMACIE DLA PS3™ @

Zapisy gry w formacie dla PS3™ sa dokonywane na systemowym dysku twardym.
Dane sg wyswietlane w Game Menu (Menu gry) pod opcja ,Saved Game Utility”
(Zapisywanie gry).
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STEROWANIE W GRZE

B Tabelawynikéw (TYLKO grawieloosobowa) P Pauza
Rzuégranattaktyczny Tt B Rzuégranatstandardowy

ADS —# \ Strzat

@ Zmieribroi

® Interakqa/Uzyj
@© Zmieripostawe

& Skok

4 Ruch 4 Celuj/Rozgladajsie

@ Wcnil, abyrozpoczaésprint @D Wisnij, aby wykonacatakwrecz
POLECENIE D(F")Fl‘\ﬁ\Y(CSIEEY OPIS
@ Ruch lewy drazek Poruszanie graczem do przodu/do tytu oraz wychylenia @
Celuj/Rozgladaj sie prawy drazek Celowanie
Strzat [ R1] Strzat z aktualnie trzymanej broni
Rzug granat standardowy [ R2 | Rzut granatem standardowym
Atak wrecz D Wykonaj atak wrecz
ADS Celowanie przez przyrzady broni
Rzug granat taktyczny Rzut wybranym granatem taktycznym
Sprint o© Weciénij, aby rozpoczag sprint
zmit postaw L e sl U e
Interakcja/Uzyj @ Przetaduj bron, uzyj obiektu, podnie$ bror
Skok (%] Skok lub przejscie z pozycji lezacej do wyprostowanej
Zmieri brof [A) Przetaczaj pomigdzy bronig podstawowa i pomocnicza
Pauza > Wcisnij, aby wyswietli¢ menu pauzy
Tabela wynikéw . Pokaz tablice wynikéw (Tylko gra wieloosobowa)
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GLOWNE MENU

Wybierz tryb Kampania, Gra wieloosobowa lub Zombie,

KAMPANIA

Rozpocznij nowg kampanie solowg Call of Duty®: Black Ops lub wzndw zapisang
wczesniej gre*. Uzyj opcji Wybdr misji, aby rozegraé ukoriczone wczesniej misje na
dowolnym poziomie trudnosci. Uzyj opcji Wywiad, aby zapoznac sig¢ z dokumentami
wywiadu, ktdre sg dostepne dzieki przedmiotom ukrytym w réznych miejscach
Kampanii.

*Uwaga: Gra Call of Duty®: Black Ops wykorzystuje system zapisu w okreslonych
punktach kontrolnych. Wybierz opcje Zapisz i wyjdz w menu pauzy, aby zapisac gre i
wrdci¢ do gtéwnego menu.

GRA WIELOOSOBOWA

Walcz wspdlnie lub rywalizuj na réznych mapach z innymi graczami Call of Duty®: Black
Ops. Dostegpne sa nastgpujace tryby wieloosobowe:

« Mecz gracza: Graj online o ,pieniadze” potrzebne na zakup nowej broni,
wyposazenia, atutéw, serii ofiar oraz innych elementdéw gry.

@ * Mecz prywatny: Stworz i hostuj wtasny mecz prywatny z konfigurowalnymi @
trybami rozgrywki.
« Gra o zaktad: Zaktadaj sie z innymi graczami o zdobyte pienigdze w szeregu gier
w trybie Dowolnym.

+ Szkolenie bojowe: Play versus Practice Dummies alone or with friends. Practice
up before going online.

« Kino: Ogladaj i edytuj rozegrane ostatnio gry i dziel sie nimi ze spotecznoscia,.

ZOMBIE (1-4 GRACZY)

Przetrwaj hordy zombie, walczac w pojedynke lub z przyjaciétmi. Odpieraj kolejne fale
coraz bardziej zabdjczych zombie w réznych przerazajacych miejscach. Pamietaj: w
tych ciemnych korytarzach kryja si¢ nie tylko zombie...

OPCJE

Dostosuj ustawienia gry do wtasnych upodobarn. Opcje, ktére mozna konfigurowag, to:
ustawienia kontrolera, wspomaganie celowania, czuto$¢ rozgladania sie, filtr zawartosci
graficznej oraz napisy.

®

20852_av_0032_COD_BO_ps3_guts_84004_260_PO_v3.indd 4 01/10/2010 10:18






















<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles false
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (None)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Japan Web Coated \050Ad\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends false
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 524288
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.33333
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.33333
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (EA_Eurostandard)
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org?)
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU ()
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [566.929 566.929]
>> setpagedevice


