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AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA SYSTEMOWEGO

Szczeg6towe informacje o tym, jak dokonac aktualizacji oprog go w systemie PlayStatione3 tl
mozna znaleZ¢ na stronie internetowej eu.playstation.com lub w skréconej |nstrukq| obstugi konsoli PS3™.

KONTROLA RODZICIELSKA

W niniejszym produkcie, ze wzgledu na jego zawartos¢, zastosowano poziom kontroli rodzicielskiej (Parental Control Level). Poziom kontroli
rodzicielskiej mozna ustawic na konsoli PlayStation®3, co pozwoli na ograniczenie odtwarzania produktu na poziomie wyzszym niz ustawiony
domysInie w konsoli PS3™. Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukji obstugi konsoli PS3™.

Niniejszy produkt sklasyfikowano zgodnie z systemem oceny PEGI. Znaczki i opisy zawartoéci systemu PEGI s umieszczone na opakowaniu
produktu (z wyjatkiem sytuacji, kiedy ze wzgledu na wymagania prawne, zastosowano inny system oceny). Zwigzek miedzy systemem oceny
PEGI a poziomem kontroli rodzicielskiej (Parental Control Level) jest nastepujacy:

POZIOM NADZORU
RODZICIELSKIEGO

KATEGORIA WIEKOWA

WG PEGI

18
16

@® 5 12 @®
1

3
2

W rzadkich przypadkach Poziom Kontroli Rodzicielskiej tego produktu moze by¢ wyzszy niz ograniczenie wiekowe nadane w Twoim kraju, ze
wzgledu na réznice w systemach rankingowych obowigzujacych w réznych krajach, w ktérych sprzedawany jest ten produkt. Moze wystapi¢
konieczno$¢ zmiany Poziomu Kontroli Rodzicielskiej na Twojej konsoli PS3™ aby rozpocza¢ gre.

BLES-01034

WYLACZNIE DO UZYTKU DOMOWEGO: Uzytkowanie niniejszego oprogramowania jest dozwolone wylacznie na autoryzowanych systemach ione3. Zabrania sig

Iub rozpowszechniana produls, badz dowolnego znaku towarowego lub elemert chrorionego prawem autoskim stanowigcego czeSt tego produktu. Pene prawa dot uiytkowania produkty mozna
Znalet na stronie eu.playstation.com/terms. Licencjg na programy Sony Computer Inc. posiada wyigcznie Sony Computer Entertainment Europe (SCEE).
ZABRANIA SIE ODSPRZEDAZY | WYNAJMU PRODUKTU, CHYBA ZE SCEE WYRAZI NA TO ZGODE. i oraz podiegajg warunkom uzytkowania i nie sa
dostepne we wszystkich krajach i jezykach (eu.playstation.com/terms). Wymagane stale facze internetowe (Broadband). Uzytkownicy sa odpowiedzialni za optaty za dostep do stalego facza. Obowiazuja
optaty za dostep do pewnych tresci. Uzytkownicy musza miec co namnie] 7 lat, a uzytkownicy ponize] 18 lat musza uzyskat zgode rodzicow. Produkt posiada licencie na sprzedaz wylacznie na obszarze
Europy, Bliskiego Wschodu, Afryki, Indii i Oceanii.

“4", “PlayStation”, “PS3”, “ AOXM", “SIXAXIS” and “4" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “/J~=3" is a trademark of the same
company. “Blu-ray Disc” and “BD” are trademarks. © 2010 Activision Publishing, Activision i Call of Duty sa zarejestrowanymi znakami handlowymi Activision Publishing, Inc. Ten produkt
zawiera technologig licencjonowang of Id Software (“Technologia 1d”). Technologia Id (c) 199-2010 Id Software, Inc. Developed by Treyarch. Made in Austria. Al rights reserved.
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KONFIGURACJA

Skonfiguruj konsole PlayStation®3 w sposéb opisany w dotaczonej do niej instrukcji
obstugi. Podczas uruchamiania gry kontrolka zasilania $wieci na czerwono i informuje
o tym, ze konsola PlayStation®3 znajduje sie w trybie gotowosci. Naci$nij przycisk
zasilania. Kontrolka zasilania zaswieci na zielono.

Wiz ptyte Call of Duty®: Black Ops w napedzie strong z etykietg skierowang do

gory. Wybierz ikone ™ w menu gtéwnym. Pojawi sie ikona oprogramowania. Naci$nij
przycisk € aby rozpoczaé tadowanie programu. Nie podtaczaj ani nie odtaczaj zadnych
akcesoridw, gdy urzadzenie jest wiaczone.

UWAGA: Informacje zamieszczone w niniejszej instrukcji byty aktualne w chwili
oddania jej do druku, jednak na koricowym etapie tworzenia produktu mogty zosta¢
wprowadzone niewielkie zmiany. Wszystkie widoki ekranu w niniejszej instrukcji
pochodzg z anglojgezycznej wersji produktu.

Wyijscie z gry: Podczas gry wcisnij i przytrzymaj przez przynajmniej 2 sekundy przycisk
PS na kontrolerze bezprzewodowym. Nastepnie wybierz opcje ,Quit Game” (Wyjdz z gry).
Wskazowka: Aby wyjac ptyte, dotknij przycisku wysuniecia po wyjsciu z gry.

@ ZAPISYWANIE DANYCH W FORMACIE DLA PS3™ @

Zapisy gry w formacie dla PS3™ sa dokonywane na systemowym dysku twardym.
Dane sg wyswietlane w Game Menu (Menu gry) pod opcja ,Saved Game Utility”
(Zapisywanie gry).
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STEROWANIE W GRZE

B Tabelawynikéw (TYLKO grawieloosobowa) P Pauza
Rzuégranattaktyczny Tt B Rzuégranatstandardowy

ADS —# \ Strzat

@ Zmieribroi

® Interakqa/Uzyj
@© Zmieripostawe

& Skok

4 Ruch 4 Celuj/Rozgladajsie

@ Wcnil, abyrozpoczaésprint @D Wisnij, aby wykonacatakwrecz
POLECENIE D(F")Fl‘\ﬁ\Y(CSIEEY OPIS
@ Ruch lewy drazek Poruszanie graczem do przodu/do tytu oraz wychylenia @
Celuj/Rozgladaj sie prawy drazek Celowanie
Strzat [ R1] Strzat z aktualnie trzymanej broni
Rzug granat standardowy [ R2 | Rzut granatem standardowym
Atak wrecz D Wykonaj atak wrecz
ADS Celowanie przez przyrzady broni
Rzug granat taktyczny Rzut wybranym granatem taktycznym
Sprint o© Weciénij, aby rozpoczag sprint
zmit postaw L e sl U e
Interakcja/Uzyj @ Przetaduj bron, uzyj obiektu, podnie$ bror
Skok (%] Skok lub przejscie z pozycji lezacej do wyprostowanej
Zmieri brof [A) Przetaczaj pomigdzy bronig podstawowa i pomocnicza
Pauza > Wcisnij, aby wyswietli¢ menu pauzy
Tabela wynikéw . Pokaz tablice wynikéw (Tylko gra wieloosobowa)
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GLOWNE MENU

Wybierz tryb Kampania, Gra wieloosobowa lub Zombie,

KAMPANIA

Rozpocznij nowg kampanie solowg Call of Duty®: Black Ops lub wzndw zapisang
wczesniej gre*. Uzyj opcji Wybdr misji, aby rozegraé ukoriczone wczesniej misje na
dowolnym poziomie trudnosci. Uzyj opcji Wywiad, aby zapoznac sig¢ z dokumentami
wywiadu, ktdre sg dostepne dzieki przedmiotom ukrytym w réznych miejscach
Kampanii.

*Uwaga: Gra Call of Duty®: Black Ops wykorzystuje system zapisu w okreslonych
punktach kontrolnych. Wybierz opcje Zapisz i wyjdz w menu pauzy, aby zapisac gre i
wrdci¢ do gtéwnego menu.

GRA WIELOOSOBOWA

Walcz wspdlnie lub rywalizuj na réznych mapach z innymi graczami Call of Duty®: Black
Ops. Dostegpne sa nastgpujace tryby wieloosobowe:

« Mecz gracza: Graj online o ,pieniadze” potrzebne na zakup nowej broni,
wyposazenia, atutéw, serii ofiar oraz innych elementdéw gry.

@ * Mecz prywatny: Stworz i hostuj wtasny mecz prywatny z konfigurowalnymi @
trybami rozgrywki.
« Gra o zaktad: Zaktadaj sie z innymi graczami o zdobyte pienigdze w szeregu gier
w trybie Dowolnym.

+ Szkolenie bojowe: Play versus Practice Dummies alone or with friends. Practice
up before going online.

« Kino: Ogladaj i edytuj rozegrane ostatnio gry i dziel sie nimi ze spotecznoscia,.

ZOMBIE (1-4 GRACZY)

Przetrwaj hordy zombie, walczac w pojedynke lub z przyjaciétmi. Odpieraj kolejne fale
coraz bardziej zabdjczych zombie w réznych przerazajacych miejscach. Pamietaj: w
tych ciemnych korytarzach kryja si¢ nie tylko zombie...

OPCJE

Dostosuj ustawienia gry do wtasnych upodobarn. Opcje, ktére mozna konfigurowag, to:
ustawienia kontrolera, wspomaganie celowania, czuto$¢ rozgladania sie, filtr zawartosci
graficznej oraz napisy.
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@ 1. Kompas — Pokazuje, w ktdra strone jestes skierowany. @

2. Ekwipunek — Pokazuje urzadzenia i/lub dodatki do broni, ktére sa aktualnie dostepne,
np. granatnik lub czujnik ruchu.

3. Wskaznik granatu — Ikona ostrzegajaca o rzuconym granacie. Strzatka wskazuje
potozenie granatu.

4. Wskaznik obrazen — Czerwony znacznik pokazuje, ze doznajesz obrazen. Widac tez,
skad nastepuje atak.

5. Ikona uzycia — Pojawia sig¢ wytacznie w sytuacji, gdy w poblizu znajduje sie bror lub
obiekt interaktywny. Wskazuje, ktdry przycisk nalezy wcisnaé, aby wej$¢ w interakcje z
bronig lub obiektem.

6. Informacje o meczu (Tylko gra wieloosobowa) — Pokazuje aktualny wynik, ikone
druzyny oraz czas pozostajacy do zakoriczenia gry.

7. Wskaznik amunicji — Pokazuje ilo$¢ pociskéw dla aktualnej broni oraz zapas granatéw
standardowych i taktycznych .

8. Minimapa — Pokazuje okoliczny obszar oraz miejsca, w ktérych znajduja sie
sprzymierzency i znani przeciwnicy.

9. Celownik — Pokazuje, gdzie skierowana jest twoja bror. Zmienia kolor na czerwony,
gdy celujesz w przeciwnika, i na zielony, gdy namierzasz przyjaciela. Chodzenie i
bieganie zmienia odpowiednio wielko$¢ celownika, ktdry moze nawet catkowicie zniknaé
(co bedzie wskazywato na utrate celnosci). Zaprzestanie ruchu, pozycja w przysiadzie lub
postawa lezaca zwigkszajg celnosc.” 5
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* Uwaga na temat ADS (przyrzadoéw celowniczych) — Wciskajac przycisk ADS,
mozesz celowaé przez przyrzady celownicze lub celownik optyczny swojej broni.

W ten sposob istotnie zwigkszasz swojg celno$¢ i zmniejszasz predkos$¢ poruszania sie.
W trybie ADS wskaznik celowniczy znika.

ZDROWIE

Kiedy przeciwnik zadaje ci obrazenia, na ekranie pokazuja sig¢ krwawe plamy, a
wskaznik ujawnia kierunek, z ktdrego nastepuje atak. Im wiecej obrazen, tym bardziej
czerwony ekran. Oprdcz tego ustyszysz przyspieszone bicie serca, a twdj oddech stanie
sie ciezki. Jesli bedziesz potrafit znalez¢ kryjowke i unikniesz ostrzatu przeciwnika,
powoli odzyskasz zdrowie i bedziesz mdgt kontynuowaé dziatania, dysponujac petnig sit.

PAUZA/EKRAN CELOW

Aby zatrzymac gre i przej$¢ do menu pauzy, w dowolnym momencie trybu Kampania
lub Zombie wcisnij ®. Mozesz przej$¢ do Opcji, rozpoczaé od nowa aktualny poziom
lub zapisa¢ gre i wyjs¢ do gtéwnego menu. Gry Call of Duty®: Black Ops nie mozna
zatrzymac w trakcie internetowych gier w trybie wspdtpracy.

EKRAN CELOW GRY WIELOOSOBOWEJ

@ Gry Call of Duty®: Black Ops nie mozna zatrzymac podczas trybu wieloosobowego. @
Wecisniecie . w grze wieloosobowej spowoduje otwarcie menu umozliwiajacego
wybdr nowej klasy (obowigzujacej od kolejnego odrodzenia), zapoznanie sig z opisem
biezacego trybu gry oraz przejscie do menu Opcji. Pamietaj, Ze mecz wieloosobowy
wciaz sie toczy w tle podczas otwarcia tego ekranu.

KARTA GRACZA (TYLKO GRA WIELOOSOBOWA)

Przejdz do Karty gracza, aby stworzyé niestandardowy Emblemat, ktdry bedzie

cie reprezentowat podczas rozgrywki online. Ogladaj Ostatnie gry i zapisuj je w
Udostepnianych plikach. Mozesz przegladac i ocenia¢ Filmy, Klipy, Zrzuty ekranu i Gry
niestandardowe stworzone przez cztonkéw spotecznosci Call of Duty®: Black Ops. Na
poziomie Karty gracza mozesz réwniez sprawdzac¢ wszystkie kluczowe statystyki gry w
Historii bojowej, postepy w realizacji Wyzwan, Rankingi oraz stworzy¢ Tag klanu.
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POMOC TECHNICZNA LICOMP EMPIK MULTIMEDIA

Prosimy o doktadne przeczytanie instrukcji uzytkownika, przed kontaktowaniem sig z
pomoca techniczng LEM.

Jezeli dysponujesz dostgpem do internetu, zapoznaj si¢ prosze z bazg problemdéw
dostepna pod

tym adresem:

http://www.lem.com.pl/

Prosimy réwniez o przygotowanie zestawu informacji niezbgdnego do znalezienia
rozwigzania

Twojego problemu:

1. Tytut gry i numer wersji
2. Opis problemu i tre$¢ komunikatu o btedzie (jezeli takowy nastapit)
3. Model konsoli i wersja Firmware
UWAGA: Prosimy nie kontaktowaé sie z dziatem pomocy technicznej w sprawach jak
grac lub
innych porad dotyczacych przejscia gry.
Pomoc techniczna Licomp EMPiK Multimedia:
@ ul. Obornicka 1102-948 Warszawa @
tel. / fax. (22) 651 73 24...26
pon. - pt. 10.00 — 17.00

http://www.lem.com.pl
pomoc@lem.com.pl
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UMOWA LICENCYJNA

WAZNE- PRZECZYTAJ UWAZNIE: KORZYSTANIE Z TEGO PROGRAMU OPARTE JEST O UMOWE LICENCYJNA, KTOREJ WARUNKI PRZEDSTAWIONO PONIZE).
OKRESLENIE “PROGRAM” ZAWIERA W SOBIE CALOSC OPROGRAMOWANIA, WSZELKIE INNE MEDIA, CZESCI DRUKOWANE | ELEKTRONICZNA DOKUMENTACJE
| WSZYSTKIE ICH KOPIE. OTWIERAJAC OPAKOWANIE GRY, INSTALUJAC | UZYWAJAC PROGRAMU ZGADZASZ SIE NA WARUNKI NINIEJSZEJ LICENCJI.

OGRANICZENIA: Zgodnie z warunkami opisanymi ponizej. Activision udziela niewytacznego, nie przekazywalnego prawa do instalacji
i uzytkowania niniejszego programu wytacznie do uzytku osobistego. Wszelkie nie nadane w tej umowie stanowia wtasnos¢ Activision
i jej licencjodawcow. Ten program jest licencjonowany, a nie sprzedany. Twoja licencja nie daje zadnych praw wtasnosciowych do programu.

WARUNKI LICENCJI
Nie wolno Ci:

- Wykorzystywac komercyjnie Programu lub jakichkolwiek jego czesci, réwniez w kafejkach internetowych, centrach rozrywki
komputerowej lub innych tego typu miejscach. Activision moze zaoferowac specjalna licencje umozliwiajaca komercyjne korzystanie z
Programu.

- Korzystacz programu lub wyraza¢ zgody na korzystanie z Programu na wiecej niz jednym komputerze w tym samym czasie.
- Kopiowania programu lub innych jego elementéw.

- Kopiowac Programu na dysk twardy komputera lub inne urzadzenie. Program nalezy uruchamiacz dostarczonej ptyty DVD-ROM (Program
moze, w celu zwigkszenia wydajnosci, skopiowac czesc swoich plikow na dysk twardy).

- Korzystacz programu lub wyrazac zgody na korzystanie z Programu wielu uzytkownikom za posrednictwem sieci komputerowe;j.

Sprzedawac, wynajmowac, leasingowac, dystrybuowac lub w inny sposdb przekazywac Programu, bez uprzedniej, pisemnej zgody
ze strony Activision.

Poddawac programu lub jego czesci procesowi ‘reverse engineeringu’, dekompilacji, i innym tego typu podobnym. @

®

Usuwac, wytaczac lub zmieniac jakichkolwiek informacji wewnatrz Programu.

Eksportowac lub Re-eksportowac programu, kopii lub adaptacji sprzecznie z jakimikolwiek stosujacymi sie prawami USA.

ZEZWOLENIE NA INSTALACJE. Jezeli pobierasz ten program od autoryzowanego dystrybutora elektronicznej wersji programu, mozesz zainstalowa¢
program na twardym dysku swojego komputera.

PRAWA WEASNOSCI. Wszystkie prawa whasnosci, whasnosci intelektualnej zawarte w programie (uwzgledniajac, ale nie ograniczajac sie do wszelkich
poprawek oraz aktualizacji) i wszystkich jego kopiach (migdzy innymi: kod gry, tematy, obiekty, postaci, imiona postaci, historia, dialogi, specjalne
zwroty, lokacje, grafiki koncepcyjne, animacje, dzwieki, kompozycje muzyczne, efekty audio-wizualne, metody dziatania, prawa moralne i cata
dodatkowa dokumentacja oraz ,aplety” zawarte w niniejszym programie) sa wtasnoscia firmy Activision, spétek Activision oraz licencjodawcow
Activision.

Niniejszy Program jest chroniony przepisami prawa obowiazujacymi na terenie Stanéw Zjednoczonych Ameryki, postanowieniami i umowami
miedzynarodowymi oraz innymi przepisami prawnymi. Niniejszy Program zawiera w sobie materiat licencjonowany i licencjodawcy Activision moga
chroni¢ swoje prawa, w przypadku naruszenia warunkdw tej niniejszej umowy licencyjnej.

PROGRAMY UZYTKOWE. Niniejszy Program moze zawierac programy pozwalajace na projektowanie, programowanie i przetwarzanie, narzedzia,
dodatki oraz inne materiaty (w dalszej czesci okreslane jako “Programy Uzytkowe”) pozwalajace na tworzenie nowych pozioméw oraz innych
materiatéw zwiazanych z gra, ktére moga by¢ wykorzystywane przez uzytkownika razem z niniejszym Programem (w dalszej czesci okreslane jako
“Nowe Materiaty”). Korzystanie z Programéw Uzytkowych wiaze sie z nastepujacymi ograniczeniami wynikajacymi z licencji:

- Wyrazasz zgode, stanowiaca warunek niezbedny do korzystania z Programéw Uzytkowych, ze nie bedziesz uzywac, jak réwniez nie pozwolisz na
uzytkowanie osobom trzecim, Programow Uzytkowych i stworzonych przez ciebie Nowych Materiatéw w celach komercyjnych, miedzy innymi nie
bedziesz ich sprzedawac, wypozyczac, leasingowac, udzielac licencji, dystrybuowac lub przenosic prawa do Nowych Materiatow. Ograniczenie to
ma zastosowanie zarowno do Nowych Materiatéw stworzonych przez ciebie jako odrebne produkty lub potaczonych z materiatami stworzonymi
przezinne osoby. Ograniczenie dotyczy wszystkich dostepnych kanatow dystrybucji, miedzy innymi sprzedazy bezposredniej lub sprzedazy poprzez

8
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Internet. Ponadto wyrazasz zgode na nie przyjmowanie lub zachecanie do sktadania propozycji lub ofert zwigzanych z tworzeniem Nowych Materiatéw
w celach komercyjnych. Wyrazasz zgode na pisemne informowanie firmy Activision o wszelkich wyzej wymienionych propozycjach lub ofertach.

- Jezeli postanowisz udostepnic stworzone przez ciebie Nowe Materiaty innym graczom, to zrobisz to bez pobierania jakichkolwiek optat.
- Nowe Materiaty nie moga zmieniac zadnych plikow COM, EXE oraz DLL, jak réwniez innych plikow wykonywalnych.

- Nowe Materiaty moga byc tworzone, jezeli beda wykorzystywane wytacznie w potaczeniu z wersja detaliczng Programu. Zabrania si¢ tworzenia
Nowych Materiatéw jako odrebnych produktow.

- Nowe Materiaty nie moga zawierac jakichkolwiek materiatow nielegalnych, skandalizujacych, zakazanych, zniestawiajacych, szkalujacych lub w
inny sposob niewtasciwych mogacych naruszac prawa wtasnosciowe lub prawa do upublicznienia osob trzecich, jak réwniez naruszajacych prawa
autorskie, znaki handlowe lub jakiekolwiek inne prawa os6b trzecich.

- Wszystkie Nowe Materiaty musza zawiera¢ nastepujace elementy, ktore beda widoczne: (a) imig i nazwisko oraz adres poczty elektronicznej tworcy
Nowych Materiatéw oraz informacje (b) ,NINIEJSZY MATERIAL NIE ZOSTAL WYPRODUKOWANY | NIE JEST WSPIERANY PRZEZ FIRME ACTIVISION I/LUB
JEJ LICENCJONODAWCOW.”

- Uzytkownicy tworzacy Nowe Materiaty przekaza firmie Activision i/lub jej licencjonodawcom nieodwotalne i wieczne prawo do wykorzystywania
Nowych Materiatéw na zasadzie materiatéw pochodnych (zgodnie z przepisami amerykanskiego prawa autorskiego) w jakikolwiek sposob, a w
szczegdlnosci do promowania i reklamowania Programu.

OGRANICZONA GWARANCJA: Activision gwarantuje nabywcy Programu poprawne dziatanie nosnika, na ktérym produkt zostat dostarczony, przez
90 dni od daty zakupu. Jezeli nosnik ulegnie uszkodzeniu w ciagu 90 dni od nabycia, Activision zgadza si¢ wymienic go bez dodatkowych optat, na
podstawie dowodu zakupu, pod warunkiem iz produkt jest nadal produkowany przez Activision. Jezeli produkt nie bedzie juz produkowany, Activision
zastrzega sobie prawo do wymiany go nainny o podobnej lub wigkszej wartosci. Ta gwarancja dotyczy wytacznie nosnika magnetycznego na ktérym
dostarczono program, w jego oryginalnej dostarczonej przez Activision formie.

ZIwracajac Program w celu wymiany gwarancyjnej, prosze przestac oryginalny nosnik, bezpiecznie zapakowany i zataczy¢: (1) kopie rachunku za
Program zawierajacq date sprzedazy; (2) swoje imie i nazwisko wraz z czytelnym adresem zwrotnym; (3) krétki opis uszkodzenia lub problemy i
konfiguracje sprzetu, na ktérym Program byt instalowany; (4) jezeli zwracasz Program po 90 dniowym okresie gwarancji, ale w ciagu roku od daty
@ zakupu, czek lub potwierdzenie przelewu na kwote o réwnowartosci 10 GBP, przeliczanych po kursie NBP w dniu wysytki Programu. @

FIRMA ACTIVISION ORAZ JEJ LICENCJONODAWCY WYRAZNIE NIE CZYNIA ZADNYCH GWARANCJI, WYRAZNYCH | DOROZUMIANYCH, WEACZAJAC W TO,
JEDNAK BEZ OGRANICZANIA DO TEGO WEACZENIE, DOROZUMIANE GWARANCJE PRZYDATNOSCI DO SPRZEDAZY, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU
ORAZ GWARANCJE NIENARUSZALNOSCI. FIRMA ACTIVISION ORAZ JEJ LICENCJONODAWCY W ZADNYM WYPADKU, W£ACZAJAC W TO ZANIEDBANIE,
NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY WYPADKOWE, POSREDNIE, SPECJALNE LUB WYNIKOWE WYNIKAJACE Z POSIADANIA,
UZYTKOWANIA LUB NIEPRAWIDEOWEGO DZIALANIA PROGRAMU, WEACZAJAC W TO BEZ ZADNYCH OGRANICZEN, SZKODY DOTYCZACE WEASNOSCI ORAZ,
W NAJSZERSZYM ZAKRESIE DOPUSZCZALNYM PRZEZ ODPOWIEDNIE PRAWO, SZKODY POWSTALE W WYNIKU OBRAZEN 0SOBISTYCH, NAWET W WYPADKU,
JESLI FIRMA ACTIVISION ZOSTALI POWIADOMIENI O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD LUB STRAT. USTAWODAWSTWO NIEKTORYCH KRAJOW NIE
ZEZWALA NA OGRANICZENIA BADZ WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY WYPADKOWE LUB WYNIKOWE, DLATEGO POWYZSZE WYLACZENIE
MOZE NIE DOTYCZYC UZYTKOWNIKA NINIEJSZEGO PROGRAMU.

Program prosimy przestac do:

Dziat Pomocy Technicznej Licomp EMPiK Multimedia Ltd
Obornicka 11

02-948 Warszawa

OGRANICZENIA W ODPOWIEDZIALNOSCI: W ZADNYM WYPADKU ACTIVISION NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA INNE SZKODY POWSTALE W WYNIKU
POSIADANIA | UZYTKOWANIA PROGRAMU A MIEDZY INNYMI: SZKODY WE WEASNOSCI, SZKODY 0SOBISTE, PROBLEMY ZE SPRZETEM KOMPUTEROWYM.
ODPOWIEDZIALNOSC ACTIVISION NIE MOZE PRZEKRACZAC AKTUALNEJ RYNKOWEJ CENY PROGRAMU. W NIEKTORYCH KRAJACH, PRAWO NIE ZEZWALA NA
OGRANICZENIA W GWARANCJI ZAROWNO W KWESTII OKRESU JEJ TRWANIA JAK | W ZAKRESIE ODPOWIEDZIALNOSCI. W TAKIM PRZYPADKU POWYZSZE
OGRANICZENIE CIEBIE NIE DOTYCZA. GWARANCJA DAJE CI PEWNE OKRESLONE PRAWA, MOZESZ MIEC JEDNAK DODATKOWE PRAWA WYNIKAJACE Z
LOKALNEJ USTAWODAWCZOSCI.
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ROZWIAZANIE UMOWY: niniejsza umowa ulega automatycznemu rozwiazaniu, jezeli nie bedziesz stosowat sie do jej warunkéw. W takim przypadku
zobowiazany jestes zniszczy¢ wszystkie kopie Programu i inne jego elementy.

Poniewaz Activision moze poniesc niepowetowane straty jezeli warunki niniejszej umowy nie beda przestrzegane, wyrazasz zgode aby Activision
miato prawo do odszkodowar w zwiazku ze zk iem warunkow niniejszej umowy. Poza tymi odszkodowaniami, Activision moze mie¢ inne prawa
wynikajace z innych przepiséw.

Zgadzasz sie nie dochodzic odszkodowania od Activision, jej partneréw, firm powiazanych, licencjodawcow, pracownikéw, zarzadu za straty wynikte
z faktu korzystania przez Ciebie z Programu.

INNE: Ta umowa stanowi kompletne porozumienie pomiedzy stronami na temat licencji na uzytkowanie Programu. Wszelkie zmiany wymagaja formy
pisemnej pod rygorem niewaznosci. Jezeli ktorys z warunkéw umowy nie moze by¢ dotrzymany z jakiegokolwiek powodu, takie warunek powinien
zostac zmieniony jedynie w celu dalszego utrzymania niniejszej umowy w mocy i prawa Activision nie byty naruszone.

Jezeli masz jakies pytania dotyczace umowy licencyjnej, skontaktuj sie prosze z lokalnym dystrybutorem gry.

Wykorzystuje Bink Video. Copyright ©1997-2010 by RAD Game Tools, Inc.

10

®

20852_av_0032_COD_BO_ps3_guts_84004_260_PO_v3.indd 10

01/10/2010 10:18




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles false
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (None)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Japan Web Coated \050Ad\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends false
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 524288
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.33333
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.33333
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (EA_Eurostandard)
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org?)
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU ()
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [566.929 566.929]
>> setpagedevice


