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KONTROLA RODZICIELSKA
W niniejszym produkcie, ze względu na jego zawartość, zastosowano poziom kontroli rodzicielskiej (Parental Control Level). Poziom kontroli 
rodzicielskiej można ustawić na konsoli PlayStation®3, co pozwoli na ograniczenie odtwarzania produktu na poziomie wyższym niż ustawiony 
domyślnie w konsoli PS3™. Więcej informacji można znaleźć w instrukcji obsługi konsoli PS3™.

Niniejszy produkt sklasyfi kowano zgodnie z systemem oceny PEGI. Znaczki i opisy zawartości systemu PEGI są umieszczone na opakowaniu 
produktu (z wyjątkiem sytuacji, kiedy ze względu na wymagania prawne, zastosowano inny system oceny). Związek między systemem oceny 
PEGI a poziomem kontroli rodzicielskiej (Parental Control Level) jest następujący:

W rzadkich przypadkach Poziom Kontroli Rodzicielskiej tego produktu może być wyższy niż ograniczenie wiekowe nadane w Twoim kraju, ze 
względu na róźnice w systemach rankingowych obowiązujących w różnych krajach, w których sprzedawany jest ten produkt. Może wystąpić 
konieczność zmiany Poziomu Kontroli Rodzicielskiej na Twojej konsoli PS3™ aby rozpocząć grę.

AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA SYSTEMOWEGO
Szczegółowe informacje o tym, jak dokonać aktualizacji oprogramowania systemowego w systemie PlayStation®3 
można znaleźć na stronie internetowej eu.playstation.com lub w skróconej instrukcji obsługi konsoli PS3™.

POZIOM NADZORU 
RODZICIELSKIEGO

KATEGORIA WIEKOWA 
WG PEGI
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WYŁĄCZNIE DO UŻYTKU DOMOWEGO: Użytkowanie niniejszego oprogramowania jest dozwolone wyłącznie na autoryzowanych systemach PlayStation®3. Zabrania się nieautoryzowanego udostępniania 
lub rozpowszechniania produktu, bądź dowolnego znaku towarowego lub elementu chronionego prawem autorskim stanowiącego część tego produktu. Pełne prawa dot. użytkowania produktu można 
znaleźć na stronie eu.playstation.com/terms. Licencję na programy archiwizujące ©1997-2010 Sony Computer Entertainment Inc. posiada wyłącznie Sony Computer Entertainment Europe (SCEE). 
ZABRANIA SIĘ ODSPRZEDAŻY I WYNAJMU PRODUKTU, CHYBA ŻE SCEE WYRAZI NA TO ZGODĘ. PlayStation®Network, PlayStation®Store oraz PlayStation®Home podlegają warunkom użytkowania i nie są 
dostępne we wszystkich krajach i językach (eu.playstation.com/terms). Wymagane stałe łącze internetowe (Broadband). Użytkownicy są odpowiedzialni za opłaty za dostęp do stałego łącza. Obowiązują 
opłaty za dostęp do pewnych treści. Użytkownicy muszą mieć co namniej 7 lat, a użytkownicy poniżej 18 lat muszą uzyskać zgodę rodziców. Produkt posiada licencję na sprzedaż wyłącznie na obszarze 
Europy, Bliskiego Wschodu, Afryki, Indii i Oceanii.
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KONFIGURACJA
Skonfi guruj konsolę PlayStation®3 w sposób opisany w dołączonej do niej instrukcji 
obsługi. Podczas uruchamiania gry kontrolka zasilania świeci na czerwono i informuje 
o tym, że konsola PlayStation®3 znajduje się w trybie gotowości. Naciśnij przycisk 
zasilania. Kontrolka zasilania zaświeci na zielono. 

Włóż płytę Call of Duty®: Black Ops w napędzie stroną z etykietą skierowaną do 
góry. Wybierz ikonę Ç w menu głównym. Pojawi się ikona oprogramowania. Naciśnij 
przycisk S aby rozpocząć ładowanie programu. Nie podłączaj ani nie odłączaj żadnych 
akcesoriów, gdy urządzenie jest włączone.

UWAGA: Informacje zamieszczone w niniejszej instrukcji były aktualne w chwili 
oddania jej do druku, jednak na końcowym etapie tworzenia produktu mogły zostać 
wprowadzone niewielkie zmiany. Wszystkie widoki ekranu w niniejszej instrukcji 
pochodzą z anglojęzycznej wersji produktu.

Wyjście z gry: Podczas gry wciśnij i przytrzymaj przez przynajmniej 2 sekundy przycisk 
PS na kontrolerze bezprzewodowym. Następnie wybierz opcję „Quit Game” (Wyjdź z gry).

Wskazówka:  Aby wyjąć płytę, dotknij przycisku wysunięcia po wyjściu z gry.

ZAPISYWANIE DANYCH W FORMACIE DLA PS3™ 
Zapisy gry w formacie dla PS3™ są dokonywane na systemowym dysku twardym. 
Dane są wyświetlane w Game Menu (Menu gry) pod opcją „Saved Game Utility” 
(Zapisywanie gry).
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STEROWANIE W GRZE

POLECENIE
PRZYCISK 

DOMYŚLNY OPIS

Ruch lewy drążek Poruszanie graczem do przodu/do tyłu oraz wychylenia

Celuj/Rozglądaj się prawy drążek Celowanie

Strzał E Strzał z aktualnie trzymanej broni

Rzuć granat standardowy R Rzut granatem standardowym

Atak wręcz N Wykonaj atak wręcz

ADS Q Celowanie przez przyrządy broni

Rzuć granat taktyczny W Rzut wybranym granatem taktycznym

Sprint B Wciśnij, aby rozpocząć sprint

Zmień postawę Ω Zmień postawę, przytrzymaj, aby przejść do pozycji leżącej, 
sprint + przytrzymanie - rzut do pozycji leżącej

Interakcja/Użyj √ Przeładuj broń, użyj obiektu, podnieś broń

Skok ≈ Skok lub przejście z pozycji leżącej do wyprostowanej

Zmień broń ç Przełączaj pomiędzy bronią podstawową i pomocniczą

Pauza ÷ Wciśnij, aby wyświetlić menu pauzy

Tabela wyników ≥ Pokaż tablicę wyników (Tylko gra wieloosobowa)

Wciśnij, aby rozpocząć sprint
Ruch Celuj/Rozglądaj się

Wciśnij, aby wykonać atak wręcz

Skok

Zmień postawę

Interakcja/Użyj

Zmień broń

StrzałADS
Rzuć granat standardowyRzuć granat taktyczny

PauzaTabela wyników (TYLKO gra wieloosobowa)
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GŁÓWNE MENU
Wybierz tryb Kampania, Gra wieloosobowa lub Zombie,

KAMPANIA
Rozpocznij nową kampanię solową Call of Duty®: Black Ops lub wznów zapisaną 
wcześniej grę*. Użyj opcji Wybór misji, aby rozegrać ukończone wcześniej misje na 
dowolnym poziomie trudności. Użyj opcji Wywiad, aby zapoznać się z dokumentami 
wywiadu, które są dostępne dzięki przedmiotom ukrytym w różnych miejscach 
Kampanii.

*Uwaga: Gra Call of Duty®: Black Ops wykorzystuje system zapisu w określonych 
punktach kontrolnych. Wybierz opcję Zapisz i wyjdź w menu pauzy, aby zapisać grę i 
wrócić do głównego menu.

GRA WIELOOSOBOWA
Walcz wspólnie lub rywalizuj na różnych mapach z innymi graczami Call of Duty®: Black 
Ops. Dostępne są następujące tryby wieloosobowe:

• Mecz gracza:  Graj online o „pieniądze” potrzebne na zakup nowej broni, 
wyposażenia, atutów, serii ofi ar oraz innych elementów gry.

• Mecz prywatny:  Stwórz i hostuj własny mecz prywatny z konfi gurowalnymi 
trybami rozgrywki.

• Gra o zakład:  Zakładaj się z innymi graczami o zdobyte pieniądze w szeregu gier 
w trybie Dowolnym.

• Szkolenie bojowe:  Play versus Practice Dummies alone or with friends. Practice 
up before going online.

• Kino:  Oglądaj i edytuj rozegrane ostatnio gry i dziel się nimi ze społecznością.

ZOMBIE (1-4 GRACZY)
Przetrwaj hordy zombie, walcząc w pojedynkę lub z przyjaciółmi. Odpieraj kolejne fale 
coraz bardziej zabójczych zombie w różnych przerażających miejscach. Pamiętaj: w 
tych ciemnych korytarzach kryją się nie tylko zombie…

OPCJE
Dostosuj ustawienia gry do własnych upodobań. Opcje, które można konfi gurować, to:
ustawienia kontrolera, wspomaganie celowania, czułość rozglądania się, fi ltr zawartości 
grafi cznej oraz napisy.
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