Registrazione della posizione Control Stick
neutra del Control Stick del
Nunchuk™

NOTA: se inclini il Control Stick in

una qualsiasi direzione al momento
dell’accensione della console Wii, o

nel momento in cui colleghi il

Nunchuk al telecomando Wii, questa
posizione verra registrata come

neutra e il Control Stick non

funzionera in maniera corretta. Per
registrare nuovamente la posizione
neutra, lascia che il Control Stick torni
nella posizione neutra iniziale, poi premi
contemporaneamente i pulsanti A, B, + e -
sul telecomando Wii per tre secondi.

Per evitare che si verifichi questo problema, non
toccare il Control Stick mentre:

¢ accendi la console Wii;

e colleghi il Nunchuk al telecomando Wii;

* avvii un canale dal menu Wii;

¢ ritorni al menu Wii da un gioco o un canale.

Aggiornamento del menu Wii

La prima volta che inserisci il disco nella

@ console Wii, viene verificato se nella console &
presente la versione piu recente del menu Wii.
Nel caso sia necessario un aggiornamento,
verra visualizzato lo schermo di conferma
Aggiornamento console Wii e dovrai
selezionare OK per proseguire. A volte
I’aggiornamento richiede qualche minuto ed & possibile che vengano
installati nuovi canali nel menu Wii. Ricorda che il menu Wii deve essere
aggiornato per poter avviare il disco.

NOTA: se, dopo aver eseguito un aggiornamento, nel Canale Disco
non viene ancora visualizzato il titolo del disco inserito, & necessario
un ulteriore aggiornamento. In tal caso, ripeti la procedura descritta
precedentemente.

| canali aggiunti al menu Wii tramite un aggiornamento vengono salvati
nella memoria della console se é disponibile sufficiente spazio libero. Puoi
eliminare i canali aggiunti accedendo allo schermo Gestione dati dalle
Opzioni Wii; se in futuro li volessi nuovamente scaricare lo potrai fare
attraverso il Canale Wii Shop, senza costi aggiuntivi.

Quando viene eseguito I'aggiornamento del menu Wii, c’é la possibilita
che eventuali modifiche software o hardware non autorizzate vengano
individuate e che i contenuti non autorizzati vengano cancellati: cio
potrebbe provocare il blocco immediato o ritardato della console. La
mancata esecuzione dell’aggiornamento potrebbe causare problemi di
utilizzo a questo e ad altri giochi futuri. Nintendo non puo garantire che
i software o gli accessori non autorizzati funzionino ancora dopo aver
eseguito questo o futuri aggiornamenti del menu Wii.
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Come iniziare
Inserisci il disco di CaLL OF Duty® Brack Ops e sicunezzs
nello slot disco della console Wii™. La 5 1
console si accendera e apparira lo schermo
salute e sicurezza mostrato qui a destra.
Dopo aver letto attentamente, premi il pulsante
A per proseguire. Lo schermo salute e
sicurezza appare anche se inserisci il disco
dopo aver acceso la console Wii.

Punta il telecomando Wii verso il Canale Disco
nel menu Wii e premi il pulsante A. ) h'k ‘*

Apparira lo schermo anteprima canali. Punta (&) "
il telecomando Wii verso AVVIA e premi il
pulsante A.

Quando appare lo schermo informazioni
laccetto, controlla di avere assicurato correttamente il laccetto al polso e
premi il pulsante A.

Si avviera il filmato iniziale.

AVVERTENZA - UTILIZZA IL LACCETTO PER TELECOMANDO Wii

Per maggiori informazioni sull’uso del laccetto per telecomando Wii,
@ consulta il capitolo Uso del telecomando Wii del manuale di istruzioni @
della console Wii: installazione.

Questo software ti permette di collegarti a Internet per accedere
gratuitamente a sfide e classifiche, oltre che scaricare servizi e contenuti
aggiuntivi in cambio di Wii Points.

NOTA: per maggiori informazioni sui dispositivi necessari per collegarsi a
Internet e sulla loro configurazione, consulta il capitolo Impostazioni
console Wii e gestione dati del manuale di istruzioni della console Wii:
canali e impostazioni.

NOTA: nel caso in cui non fosse possibile collegarsi a Internet, verranno
visualizzati un messaggio e un codice di errore. Per maggiori informazioni
consulta i capitoli Risoluzione dei problemi e | messaggi e i codici di
errore del manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.
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Modalita 60Hz (480i) Supporta
Molte persone non conoscono la differenza tra 50Hz e 60Hz, ma
poiché la maggior parte dei televisori piu recenti supporta i 60Hz, vale ﬁ
sicuramente la pena di scoprire se il tuo televisore & compatibile o

meno. In parole povere, Hz (Hertz) & l'unita di misura correlata al
numero di frame per secondo (fps) che appaiono a schermo.

50Hz producono 25 fps mentre 60Hz circa 30 fps. La differenza potrebbe
sembrare minima, ma 'aumento della qualita del'immagine nel passaggio da
25 a circa 30 fps € piuttosto evidente a schermo. Grazie ai 60Hz otterrai
immagini ancora piu fluide, minore sfarfallio e velocita ottimale, per una
perfetta esperienza di gioco.

La modalita di default della console Wii & 50Hz (576i). Per attivare la modalita
60Hz (480i), seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii.
Tuttavia, alcuni televisori, in particolare i modelli piu vecchi, non

supportano tale modalita. Di conseguenza, alcuni giocatori potrebbero
riscontrare delle difficolta nel visualizzare il gioco. Per sapere se il tuo
televisore & compatibile con la modalita 60Hz (480i), consulta il manuale di
istruzioni dell’apparecchio o rivolgiti alla casa produttrice.

Se, dopo aver impostato la modalita 60Hz (480i), lo schermo dovesse apparire
nero o presentare immagini distorte, &€ probabile che 'apparecchio TV non
supporti la modalita 60Hz (480i). Per tornare alle impostazioni di default, premi
RESET sulla console Wii tenendo premuta la pulsantiera # verso il basso. La
console Wii si riavviera in modalita 50Hz (576i). Per maggiori informazioni su
come impostare il tipo di TV, consulta il manuale di istruzioni della console Wii:

@ canali e impostazioni. @

Inoltre, collegando il cavo RGB per Wii (RVL-013) (venduto separatamente) ad
un televisore che dispone di un ingresso RGB e della modalita 60Hz (480i)
(compatibilita PAL60), o il cavo AV Component per Wii (RVL-011) (venduto
separatamente) ad un televisore che dispone di un ingresso Component, puoi
ottenere immagini estremamente nitide.

Modalita EDTV/HDTV (480p) - Scansione progressiva Supporta
EDTV/HDTV (480p) € una modalita video a scansione progressiva,
che permette di godere della migliore qualita grafica possibile.

Cio si traduce in immagini estremamente nitide, velocita ottimale

e sfarfallio ridotto al minimo, per una perfetta esperienza di gioco.

E possibile, tuttavia, che questa modalita non sia utilizzabile: cid potrebbe
dipendere dal televisore o dal cavo. Per sapere se il tuo televisore
compatibile con la modalita EDTV/HDTV (480p) (scansione progressiva),
consulta il manuale di istruzioni dell’apparecchio o rivolgiti alla casa
produttrice. Prima di attivare questa modalita, assicurati di usare il cavo
AV Component per Wii (RVL-011) (venduto separatamente) e che la
modalita progressiva sia attivata sul tuo televisore.

La modalita di default della console Wii &€ 50Hz (576i). Per attivare la
modalita EDTV/HDTV (480p), seleziona questo TIPO DI TV nelle
impostazioni della console Wii. Per maggiori informazioni, consulta il
manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.
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Sincronizzare il telecomando Wii con la console Wii

Per utilizzare il telecomando Wii, devi sincronizzarlo con la console Wii.

Il telecomando Wii fornito con la console é gia stato sincronizzato. Puoi
utilizzare la sincronizzazione standard per sincronizzare telecomandi
Wii aggiuntivi con la tua console Wii o per risincronizzare il tuo
telecomando Wii originale. Questa procedura permette al tuo telecomando
Wii di comunicare con la console.

Sincronizzazione standard - Il telecomando Wii rimarra sincronizzato
con la console iniziale fino a quando non esegui una nuova
sincronizzazione standard con una console diversa.

Sincronizzazione temporanea - Questa procedura ti permette di usare
temporaneamente il tuo telecomando con una console diversa dalla tua
oppure di usare il telecomando di un altro giocatore sulla tua console.
Questa procedura non ha alcun effetto sulle impostazioni relative
alla sincronizzazione standard del telecomando Wii. Il telecomando
Wii sara in grado di comunicare con la console solamente finché i due
dispositivi sono accesi: una volta spenti, la sincronizzazione temporanea
verra annullata.

¢ Una console Wii puo essere sincronizzata con un massimo di 16
telecomandi Wii, 10 tramite la sincronizzazione standard e 6 tramite
la sincronizzazione temporanea.

¢ La console Wii puo essere accesa e spenta solo con un telecomando Wii
sincronizzato tramite la sincronizzazione standard.

Sincronizzazione temporanea
@ NOTA: quando esegui questa procedura, le impostazioni della @
sincronizzazione standard vengono temporaneamente disattivate fino a
quando non spegni la console. Quando riaccendi la console, verra
ripristinata la sincronizzazione standard.

1. Premi il pulsante HOME su un telecomando Wii sincronizzato con la
console.

2. Seleziona dapprima IMPOSTAZIONI
TELECOMANDO Wii dal menu HOME, poi
I'opzione REIMPOSTA.

3. Premi contemporaneamente i pulsanti 1 e 2
dei telecomandi che vuoi sincronizzare con
la console. Lordine in cui vengono
sincronizzati i telecomandi sara anche
Pordine dei partecipanti alle partite per
piu giocatori.

4. | LED giocatore lampeggiano durante la
sincronizzazione. Tieni premuti i pulsanti
fino a quando i LED giocatore smettono di
lampeggiare. Cio indica che la sincronizza-
zione é terminata.

Per maggiori informazioni consulta il manuale di istruzioni della console Wii:
installazione.
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COMANDI

Pulsante A

Usa/Blocca
Visuale/Corri
Interagisci

Pulsante @

Lancia granata
tattica

Pulsante 1

Pausa/Mostra
obiettivi
Pulsante 2

(solo multigiocatore:
Classifica punteggi

Pulsantiera +

Sinistra=Tieni premuto
per accedere all'inventario,
che contiene accessori,
equipaggiamento e le
ricompense per le serie

di uccisioni

Su = Salta

Destra = Scorri armi

Giti = Corpo a corpo

N Pulsante @

Lancia granata letale

Contral Stick

Muoviti/Spostati
lateralmente
Pulsante €

Cambia postura (tieni
premuto per sdraiarti)

Pulsante Z
Usa il mirino

Scuoti il Nunchuk™ per ricaricare

®
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(

o
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TABELLA DEI COMANDI Wii ZAPPER™

COMANDO COMANDO PREDEFINITO DESCRIZIONE

Fuoco Pulsante B Spara con 'arma equipaggiata.

Corri/Blocca visuale Pulsante C Tieni premuto il pulsante C per
bloccare la visuale. Muovi il Control
Stick e tieni premuto il pulsante C
per correre.

Mirino Pulsante Z

Cambia postura

Ruota il Wii Zapper™ in senso orario
e premi il pulsante C

Assumi la posizione accovacciata
o sdraiata.

Granata letale

Ruota il Wii Zapper™ in senso
antiorario e premi il pulsante B

Lancia una granata letale.

Granata tattica

Ruota il Wii Zapper™ in senso
orario e premi il pulsante B

Lancia una granata tattica.

Usa/Interagisci

Tieni premuto il pulsante C

Salta

Ruota il Wii Zapper™ in senso
antiorario e premi il pulsante C

Attacco corpo a corpo

Muovi il Wii Zapper™ in avanti

Pausa/Obiettivi

Pulsante 1

e premi il pulsante Z

Ricarica Ruota il Wii Zapper™ in senso Ricarica I'arma equipaggiata.
antiorario e premi il pulsante Z
Scorri armi Ruota il Wii Zapper™ in senso orario | Scorrile armi.

L'utilizzo del Wii Zapper™ in occasioni di gioco non adatte e proibito se I'uso con quel determinato
schema comandi potrebbe essere pericoloso.

TABELLA CONTROLLER TRADIZIONALE PRO

COMANDO COMANDO PREDEFINITO DESCRIZIONE
Muovi Stick sinistro
Aim Stick destro
Mirino Pulsante ZL

Lancia granata tattica

Pulsante L + pulsante ZR

Lancia una granata tattica.

Lancia granata letale

Pulsante L + pulsante R

Lancia una granata letale.

Fuoco

Pulsante ZR

Spara con I'arma attualmente
equipaggiata.

Visualizza classifica (solo
multigiocatore)

Pulsante -

Inventario

Pulsantiera + a sinistra, in su,
adestra

Obiettivi/Pausa Pulsante +

Cambia arma Pulsantiera + in git Scorri le armi.
Accovacciati/Sdraiati Pulsante a

Usa/Ricarica Pulsante y Ricarica I'arma equipaggiata.
Salta Pulsante b

Attacco corpo a corpo Pulsante R

Corri/Trattieni il respiro Pulsante x
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