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POCZATEK

®

W16z ptyte z gra Call of Duty’: Black Ops do napedu DVD. Na ekranie pojawi sie menu
Autoodtwarzania. Kliknij Instaluj, aby rozpocza¢ procedure instalacji. Postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Jesli menu Autoodtwarzania sie nie pojawi, mozliwe, ze
funkcja ta jest wytaczona. Kliknij ikone Méj komputer na pulpicie (w przypadku niektérych wersji
Windows moze by¢ konieczne klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony Méj komputer).
Kliknij dwukrotnie naped DVD, w ktérym znajduje sie ptyta z gra Call of Duty": Black Ops.

Kliknij dwukrotnie Setup.exe, aby uruchomic instalator.

Uwaga: Aby sprawdzi¢ wymagania systemowe, zapoznaj sie z plikiem readme.

STEROWANIE W GRZE

KLAWISZ DOMYSLNY POLECENIE
w Do przodu
S Do tytu
A Wlewo
D W prawo
Q Wychyl sie w lewo
E Wychyl sie w prawo
SHIFT Sprint/Wstrzymaj oddech
LPM Strzat
PPM Celowanie przez przyrzady (ADS)
Vv Atak wrecz
5 Dodatki/Amunicja specjalna
6 Wsparcie naziemne
1, Pokretto myszy Zmien bron
G, SPM Rzu¢ granat standardowy
4 Rzu¢ granat taktyczny
F Uzyj
R Przetaduj
Spacja Stari/Skocz
CTRL Potdz sie
CTRL podczas sprintu Rzuc¢ sie do pozycji lezacej
C Kucnij
X Wyposazenie
Esc Menu celéw/pauzy
~ Konsola
T Czat tekstowy
Y Czat druzynowy
Z Rozmowa gtosowa
F1 Gtosuj na Tak
F2 Gtosuj na Nie
F3 Tryb obserwatora
Tab Pokaz wynik/cele
F12 Zrzut ekranu
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GLOWNE MENU

Wybierz tryb Kampania, Gra wieloosobowa lub Zombie.

KAMPANIA

Rozpocznij nowa kampanie solowg Call of Duty: Black Ops lub wznéw zapisana wczesniej gre*. Uzyj
opcji Wybdr misji, aby rozegra¢ ukoriczone wczesniej misje na dowolnym poziomie trudnosci. Uzyj
opcji Wywiad, aby zapoznac sie zdokumentami wywiadu, ktére sg dostepne dzieki przedmiotom
ukrytym w réznych miejscach Kampanii.

*Uwaga: Gra Call of Duty’: Black Ops wykorzystuje system zapisu w okreslonych punktach
kontrolnych. Wybierz opcje Zapisz i wyjdz w menu pauzy, aby zapisa¢ gre i wréci¢ do gtéwnego
menu.

GRA WIELOOSOBOWA

Walcz wspdlnie lub rywalizuj na réznych mapach z innymi graczami Call of Duty’: Black Ops na
rankingowych serwerach dedykowanych. Dostepne sa nastepujace tryby wieloosobowe:

» Mecz rankingowy: Graj online o ,pieniagdze” potrzebne na zakup nowej broni, wyposazenia,
atutow, serii ofiar oraz innych elementéw gry.

+ Mecz prywatny: Stworz i hostuj wkasny mecz prywatny z konfigurowalnymi trybami
rozgrywki.

- Gra o zaktad: Zaktadaj sie zinnymi graczami o zdobyte pienigdze w szeregu gier w trybie
Dowolnym.v

+ Szkolenie bojowe: Graj sam lub z przyjaciétmi przeciwko manekinom ¢wiczebnym.
» Pocwicz troche przed gra w Internecie.

« Kino: Ogladaj i edytuj rozegrane ostatnio gry i dziel sie nimi ze spotecznoscia.

ZOMBIE (1-4 GRACZY)

Przetrwaj hordy zombie, walczac w pojedynke lub z przyjaciétmi. Odpieraj kolejne fale coraz
bardziej zabdéjczych zombie w réznych przerazajacych miejscach. Pamietaj: w tych ciemnych
korytarzach kryja sie nie tylko zombie...

USTAWIENIA

Dostosuj ustawienia gry do wtasnych upodoban. Opcje, ktére mozna konfigurowac, to:
ustawienia kontrolera, wspomaganie celowania, czuto$¢ rozgladania sie, filtr zawartosci graficznej
oraz napisy.
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1. Kompas - Pokazuje, w kt6rg strone jestes skierowany.

2. Ekwipunek - Pokazuje urzadzenia i/lub dodatki do broni, ktére sg aktualnie dostepne, np.
granatnik lub czujnik ruchu.

3. Wskaznik granatu - Ikona ostrzegajaca, ze w poblizu jest granat. Strzatka wskazuje potozenie
granatu.

4. Wskaznik obrazen - Czerwony znacznik pokazuje, ze doznajesz obrazen. Widac tez, skad
nastepuje atak.

5. Wskaznik uzycia - Pojawia sie wytacznie w sytuacji, gdy w poblizu znajduje sie bron lub obiekt
interaktywny. Wskazuje, ktéry przycisk nalezy wcisna¢, aby wejs¢ w interakcje z bronia lub
obiektem.

6. Informacje o grze (Tylko gra wieloosobowa) - Pokazuje aktualny wynik, ikone druzyny oraz czas
pozostajacy do zakoriczenia gry.

7. Wskaznik amunicji - Pokazuje ilo$¢ pociskow dla aktualnej broni oraz zapas granatéw
standardowych i taktycznych.

8. Minimapa - Pokazuje okoliczny obszar oraz miejsca, w ktérych znajdujg sie sprzymierzency i znani
przeciwnicy.

9. Celownik - Pokazuje, gdzie skierowana jest twoja bror. Zmienia kolor na czerwony, gdy celujesz
w przeciwnika, i na zielony, gdy namierzasz przyjaciela. Chodzenie i bieganie zmienia odpowiednio
wielko$¢ celownika, ktéry moze nawet catkowicie znikna¢ (co bedzie wskazywato na utrate celnosci).
Zaprzestanie ruchu, pozycja w przysiadzie lub postawa lezaca zwiekszajg celno$¢.*
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*Uwaga na temat ADS (przyrzqdow celowniczych) - Wciskajqc przycisk ADS, mozesz celowac przez
przyrzqdy celownicze lub celownik optyczny swojej broni. W ten sposéb istotnie zwiekszasz swojq
celnos¢ i zmniejszasz predkos¢ poruszania sie. W trybie ADS wskaznik celowniczy znika.

ZDROWIE

Kiedy przeciwnik zadaje ci obrazenia, na ekranie pokazuja sie krwawe plamy, a wskaznik ujawnia
kierunek, z ktérego nastepuje atak. Im wigcej obrazen, tym bardziej czerwony ekran. Oprécz tego
ustyszysz przyspieszone bicie serca, a twdj oddech stanie sie ciezki. Jesli bedziesz potrafit znalez¢
kryjéwke i unikniesz ostrzatu przeciwnika, powoli odzyskasz zdrowie i bedziesz mégt kontynuowac
dziatania, dysponujac petnia sit.

PAUZA/EKRAN CELOW

Aby zatrzymac gre i przejs¢ do menu pauzy, w dowolnym momencie trybu Kampania lub Zombie
wcisnij klawisz ESC. Mozesz przejs¢ do Opcji, rozpocza¢ od nowa aktualny poziom lub zapisa¢
gre i wyjs¢ do gtéwnego menu. Gry Call of Duty®: Black Ops nie mozna zatrzymac w trakcie
internetowych gier w trybie wspétpracy.

EKRAN CELOW GRY WIELOOSOBOWE)J

Gry Call of Duty’: Black Ops nie mozna zatrzymac podczas trybu wieloosobowego. Wcisniecie
klawisza ESC spowoduje otwarcie menu umozliwiajagcego wybér nowej klasy (obowiazujacej od
kolejnego odrodzenia), zapoznanie si¢ z opisem biezgcego trybu gry oraz przejscie do menu
Opcji. Pamietaj, ze mecz wieloosobowy wciaz sie toczy w tle podczas otwarcia tego ekranu.

KARTA GRACZA (TYLKO GRA WIELOOSOBOWA)

Przejdz do Karty gracza, aby stworzy¢ niestandardowy Emblemat, ktéry bedzie cie reprezentowat
podczas rozgrywki online. Ogladaj Ostatnie gry i zapisuj je w Udostepnianych plikach. Mozesz
przegladac i oceniac Filmy, Klipy, Zrzuty ekranu i Gry niestandardowe stworzone przez cztonkéw
spotecznosci Call of Duty®: Black Ops. Na poziomie Karty gracza mozesz réwniez sprawdzac
wszystkie kluczowe statystyki gry w Historii bojowej, postepy w realizacji Wyzwan, Rankingi
oraz stworzy¢ Tag klanu.
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WYDAJNOSC

PROBLEMY Z URUCHOMIENIEM GRY

» Upewnij sig, ze Twdj sprzet spetnia minimalne wymagania systemowe i ze posiadasz najnowsze
sterowniki do zainstalowanej karty graficznej i dzwiekowej:
Karty graficzne NVIDIA: sterowniki mozesz pobrac ze strony www.nvidia.com.
Karty graficzne ATI: sterowniki mozesz pobrac ze strony www.ati.amd.com.

» Jesli posiadasz wersje ptytowa gry, sprébuj zainstalowa¢ ponownie DirectX z ptyty.
Zwykle mozna je znalez¢ w katalogu gtéwnym w folderze DirectX. Jedli posiadasz potaczenie z
Internetem, mozesz odwiedzi¢ strone www.microsoft.com w celu pobrania najnowszej wersji
DirectX.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW PODSTAWOWYCH

» Jesli posiadasz wersje ptytowa gry, a ekran Autoodtwarzania nie pojawia sie automatycznie,
kliknij PPM ikone napedu, w ktérym znajduje sie ptyta, i wybierz Autoodtwarzanie.

» Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmniejszy¢ jako$¢ niektérych ustawien grafiki i dzwieku w menu
opdji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu moze poprawic¢ wydajnos¢.

» W celu uzyskania optymalnej wydajnosci podczas gry wytacz pozostate aplikacje funkcjonujace
w tle (z wyjatkiem aplikacji EADM, jesli ma zastosowanie).
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POMOC TECHNICZNA LICOMP EMPIK MULTIMEDIA

Prosimy o dokfadne przeczytanie instrukcji uzytkownika, przed kontaktowaniem sie zpomoca
techniczng LEM. Jezeli dysponujesz dostepem do internetu, zapoznaj sie prosze z baza problemoéw
dostepna pod tym adresem: http://www.lem.com.pl/ Upewnij si¢ prosze, ze Twéj komputer spetnia
minimalne wymagania systemowe opisane na pudetku z gra. Prosimy réwniez o przygotowanie
zestawu informacji niezbednego do znalezienia rozwigzania

Twojego problemu:

1. Tytut gry i numer wersji

2. Opis problemu i tre$¢ komunikatu o btedzie (jezeli takowy nastapit)
3. Jaki masz procesor?

4. llo$¢ pamieci RAM

5. Nazwe producenta i model Twojej karty dzwiekowej i grafi cznej

6. Nazwe producenta i model Twojego napedu CD-ROM lub DVD-ROM

7. System operacyjny

UWAGA: Prosimy nie kontaktowac sie z dziatem pomocy technicznej w sprawach jak gra¢ lub innych
porad dotyczacych przejscia gry.

Pomoc techniczna Licomp EMPiK Multimedia:

ul. Obornicka 11

02-948 Warszawa

tel./fax. (22) 651 73 24...26
pon. - pt.9.30-17.00
http://www.lem.com.pl
pomoc@lem.com.pl
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UMOWA LICENCYJNA

WAZNE- PRZECZYTAJ UWAZNIE: KORZYSTANIE Z TEGO PROGRAMU OPARTE JEST O UMOWE LICENCYINA, KTOREJ WARUNKI
PRZEDSTAWIONO PONIZE). OKRESLENIE “PROGRAM” ZAWIERA W SOBIE CALOSC OPROGRAMOWANIA, WSZELKIE INNE MEDIA, CZESCI
DRUKOWANE | ELEKTRONICZNA DOKUMENTACJE | WSZYSTKIE ICH KOPIE. OTWIERAJAC OPAKOWANIE GRY, INSTALUJAC | UZYWAJAC
PROGRAMU ZGADZASZ SIE NA WARUNKI NINIEJSZE) LICENCJI.

OGRANICZENIA: Zgodnie z warunkami opisanymi ponizej. Activision udziela niewytaczneqgo, nie przekazywalnego prawa do instalacji
iuzytkowania niniejszego programu wytacznie do uzytku osobistego. Wszelkie nie nadane w tej umowie stanowia wtasnos¢ Activision
i jej licencjodawcow. Ten program jest licencjonowany, a nie sprzedany. Twoja licencja nie daje zadnych praw wiasnosciowych do
programu.

WARUNKI LICENCJI
Nie wolno Ci:

« Wykorzystywac komercyjnie Programu lub jakichkolwiek jego czesci, réwniez w kafejkach internetowych, centrach rozrywki
komputerowej lub innych tego typu miejscach. Activision moze zaoferowac specjalng licencje umozliwiajaca komercyjne
korzystanie z Programu.

« Korzystacz programu lub wyrazac zgody na korzystanie z Programu na wiecej niz jednym komputerze w tym samym czasie.
« Kopiowania programu lub innych jego elementow.

+ Kopiowac Programu na dysk twardy komputera lub inne urzadzenie. Program nalezy uruchamiac z dostarczonej ptyty DVD-ROM
(Program moze, w celu zwiekszenia wydajnosci, skopiowac czes¢ swoich plikow na dysk twardy).

« Korzystacz programu lub wyrazac zgody na korzystanie z Programu wielu uzytkownikom za posrednictwem sieci komputerowej.

- Sprzedawac, wynajmowac, leasingowac, dystrybuowac lub w inny sposéb przekazywac Programu, bez uprzedniej, pisemnej zgody
ze strony Activision.

« Poddawac programu lub jego czesci procesowi ‘reverse engineeringu’, dekompilagji, i innym tego typu podobnym.
« Usuwac, wytaczac lub zmieniac jakichkolwiek informacji wewnatrz Programu.
« Eksportowac lub Re-eksportowac programu, kopii lub adaptacji sprzecznie z jakimikolwiek stosujacymi sig prawami USA.

ZEZWOLENIE NA INSTALACJE. Jezeli pobierasz ten program od autoryzowanego dystrybutora elektronicznej wersji programu,
mozesz zainstalowac program na twardym dysku swojego komputera.

PRAWA WEASNOSCI. Wszystkie prawa wiasnosci, whasnosci intelektualnej zawarte w programie (uwzgledniajac, ale nie ograniczajac
sie do wszelkich poprawek oraz aktualizacji) i wszystkich jego kopiach (miedzy innymi: kod gry, tematy, obiekty, postaci, imiona
postaci, historia, dialogi, specjalne zwroty, lokacje, grafiki koncepcyjne, animacje, dZzwigki, kompozycje muzyczne, efekty audio-
wizualne, metody dziatania, prawa moralne i cata dodatkowa dokumentacja oraz ,aplety” zawarte w niniejszym programie) sa
wiasnoscia firmy Activision, spotek Activision oraz licencjodawcéw Activision.

Niniejszy Program jest chroniony przepisami prawa obowiazujacymi na terenie Stanéw Zjednoczonych Ameryki, postanowieniami
i umowami miedzynarodowymi oraz innymi przepisami prawnymi. Niniejszy Program zawiera w sobie materiat licencjonowany i
licencjodawcy Activision moga chroni¢ swoje prawa, w przypadku naruszenia warunkéw tej niniejszej umowy licencyjnej.

PROGRAMY UZYTKOWE. Niniejszy Program moze zawiera¢ programy pozwalajace na projektowanie, programowaniei przetwarzanie,
narzedzia, dodatki oraz inne materiaty (w dalszej czesci okreslane jako “Programy Uzytkowe”) pozwalajace na tworzenie nowych
pozioméw oraz innych materiatdw zwiazanych z gra, ktore moga by¢ wykorzystywane przez uzytkownika razem z niniejszym

Programem (w dalszej czgsci okreslane jako “Nowe Materiaty”). Korzystanie z Programéw Uzytkowych wiaze sie z nastepujacymi

ograniczeniami wynikajacymi z licencji:

- Wyrazasz zgode, stanowiaca warunek niezbedny do korzystania z Programéw Uzytkowych, Ze nie bedziesz uzywac, jak réwniez
nie pozwolisz na uzytkowanie osobom trzecim, Programéw Uzytkowych i stworzonych przez ciebie Nowych Materiatéw w
celach komercyjnych, miedzy innymi nie bedziesz ich sprzedawac, wypozyczac, leasingowac, udzielac licencji, dystrybuowac lub
przenosi¢ prawa do Nowych Materiatéw. Ograniczenie to ma zastosowanie zaréwno do Nowych Materiatow stworzonych przez
ciebie jako odrebne produkty lub potaczonych z materiatami stworzonymi przez inne osoby. Ograniczenie dotyczy wszystkich
dostepnych kanatéw dystrybugji, miedzy innymi sprzedazy bezposredniej lub sprzedazy poprzez Internet. Ponadto wyrazasz zgode
na nie przyjmowanie lub zachecanie do sktadania propozydji lub ofert zwiazanych z tworzeniem Nowych Materiatow w celach
komercyjnych. Wyrazasz zgode na pisemne informowanie firmy Activision o wszelkich wyzej wymienionych propozycjach lub
ofertach.
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« Jezeli postanowisz udostepnic stworzone przez ciebie Nowe Materiaty innym graczom, to zrobisz to bez pobierania jakichkolwiek
opfat.

Nowe Materiaty nie moga zmieniac zadnych plikéw COM, EXE oraz DLL, jak réwniez innych plikéw wykonywalnych.

Nowe Materiaty moga by¢ tworzone, jezeli beda wykorzystywane wytacznie w potaczeniu z wersja detaliczng Programu. Zabrania sie
tworzenia Nowych Materiatéw jako odrebnych produktow.

Nowe Materiaty nie moga zawiera¢ jakichkolwiek materiatdw nielegalnych, skandalizujacych, zakazanych, zniestawiajacych,
szkalujacych lub w inny sposéb niewtasciwych mogacych naruszac prawa wiasnosciowe lub prawa do upublicznienia oséb trzecich,
jak rowniez naruszajacych prawa autorskie, znaki handlowe lub jakiekolwiek inne prawa os6b trzecich.

Wszystkie Nowe Materiaty musza zawiera nastepujace elementy, ktore beda widoczne: (a) imie i nazwisko oraz adres poczty
elektronicznej twdrcy Nowych Materiatéw oraz informacje (b) ,NINIEJSZY MATERIAL NIE ZOSTAL WYPRODUKOWANY | NIE JEST
WSPIERANY PRZEZ FIRME ACTIVISION I/LUB JEJ LICENCJONODAWCOW.”

Uzytkownicy tworzacy Nowe Materiaty przekaza firmie Activision i/lub jej licencjonodawcom nieodwotalne i wieczne prawo
do wykorzystywania Nowych Materiatéw na zasadzie materiatdw pochodnych (zgodnie z przepisami amerykarskiego prawa
autorskiego) w jakikolwiek sposdb, a w szczegéInosci do promowania i reklamowania Programu.

OGRANICZONA GWARANCJA: Activision gwarantuje nabywcy Programu poprawne dziatanie nosnika, na ktérym produkt zostat
dostarczony, przez 90 dni od daty zakupu. Jezeli nosnik ulegnie uszkodzeniu w ciaggu 90 dni od nabycia, Activision zgadza sie wymieni¢
go bez dodatkowych optat, na podstawie dowodu zakupu, pod warunkiem iz produkt jest nadal produkowany przez Activision. Jezeli
produkt nie bedzie juz produkowany, Activision zastrzega sobie prawo do wymiany go na inny o podobnej lub wigkszej wartosci.
Ta gwarancja dotyczy wytacznie nosnika magnetycznego na ktérym dostarczono program, w jego oryginalnej dostarczonej przez
Activision formie.

Zwracajac Program w celu wymiany gwarancyjnej, prosze przestac oryginalny nosnik, bezpiecznie zapakowany i zataczy¢: (1) kopie
rachunku za Program zawierajaca date sprzedazy; (2) swoje imig i nazwisko wraz z czytelnym adresem zwrotnym; (3) krotki opis
uszkodzenia lub problemy i konfiguracje sprzetu, na ktorym Program byt instalowany; (4) jezeli zwracasz Program po 90 dniowym
okresie gwarangji, ale w ciagu roku od daty zakupu, czek lub potwierdzenie przelewu na kwote o rownowartosci 10 GBP, przeliczanych
po kursie NBP w dniu wysytki Programu.

FIRMA ACTIVISION ORAZ JEJ LICENCJONODAWCY WYRAZNIE NIE CZYNIA ZADNYCH GWARANCII, WYRAZNYCH | DOROZUMIANYCH,
WEACZAJAC W TO, JEDNAK BEZ OGRANICZANIA DO TEGO WACZENIE, DOROZUMIANE GWARANCJE PRZYDATNOSCI DO SPRZEDAZY,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCJE NIENARUSZALNOSCI. FIRMA ACTIVISION ORAZ JEJ LICENCJONODAWCY W
ZADNYM WYPADKU, WACZAJAC W TO ZANIEDBANIE, NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY WYPADKOWE,
POSREDNIE, SPECJALNE LUB WYNIKOWE WYNIKAJACE Z POSIADANIA, UZYTKOWANIA LUB NIEPRAWIDEOWEGO DZIALANIA PROGRAMU,
WEACZAJAC W TO BEZ ZADNYCH OGRANICZEN, SZKODY DOTYCZACE WEASNOSCI ORAZ, W NAJSZERSZYM ZAKRESIE DOPUSZCZALNYM
PRZEZ ODPOWIEDNIE PRAWO, SZKODY POWSTALE W WYNIKU OBRAZEN OSOBISTYCH, NAWET W WYPADKU, JESLI FIRMA ACTIVISION
ZOSTALI POWIADOMIENI O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD LUB STRAT. USTAWODAWSTWO NIEKTORYCH KRAJOW NIE
ZEZWALA NA OGRANICZENIA BADZ WYACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY WYPADKOWE LUB WYNIKOWE, DLATEGO POWYZSZE
WYLACZENIE MOZE NIE DOTYCZYC UZYTKOWNIKA NINIEJSZEGO PROGRAMU.

Program prosimy przestac do:

Dziat Pomocy Technicznej Licomp EMPiK Multimedia Ltd
Obornicka 11

02-948 Warszawa

OGRANICZENIA W ODPOWIEDZIALNOSCI: W ZADNYM WYPADKU ACTIVISION NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA INNE SZKODY POWSTALE
W WYNIKU POSIADANIA | UZYTKOWANIA PROGRAMU A MIEDZY INNYMI: SZKODY WE WEASNOSCI, SZKODY OSOBISTE, PROBLEMY ZE
SPRZETEM KOMPUTEROWYM. ODPOWIEDZIALNOSC ACTIVISION NIE MOZE PRZEKRACZAC AKTUALNEJ RYNKOWEJ CENY PROGRAMU. W
NIEKTORYCH KRAJACH, PRAWO NIE ZEZWALA NA OGRANICZENIA W GWARANCJI ZAROWNO W KWESTII OKRESU JEJ TRWANIA JAK | W
ZAKRESIE ODPOWIEDZIALNOSCI. W TAKIM PRZYPADKU POWYZSZE OGRANICZENIE CIEBIE NIE DOTYCZA. GWARANCIA DAJE CI PEWNE
OKRESLONE PRAWA, MOZESZ MIEC JEDNAK DODATKOWE PRAWA WYNIKAJACE Z LOKALNEJ USTAWODAWCZ0SCI.

ROZWIAZANIE UMOWY: niniejsza umowa ulega automatycznemu rozwiazaniu, jezeli nie bedziesz stosowat sie do jej warunkow. W
takim przypadku zobowiazany jestes zniszczy¢ wszystkie kopie Programu i inne jego elementy.
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Poniewaz Activision moze ponies¢ niepowetowane straty jezeli warunki niniejszej umowy nie beda przestrzegane, wyrazasz zgode
aby Activision miato prawo do odszkodowar w zwiazku ze ztamaniem warunkéw niniejszej umowy. Poza tymi odszkodowaniami,
Activision moze mie¢inne prawa wynikajace z innych przepisow.

Zgadzasz sie nie dochodzi¢ odszkodowania od Activision, jej partneréw, firm powiazanych, licencjodawcw, pracownikow, zarzadu za
straty wynikte z faktu korzystania przez Ciebie z Programu.

INNE: Ta umowa stanowi kompletne porozumienie pomiedzy stronami na temat licencji na uzytkowanie Programu. Wszelkie zmiany
wymagaja formy pisemnej pod rygorem niewaznosci. Jezeli ktdrys z warunkéw umowy nie moze byc dotrzymany z jakiegokolwiek
powodu, takie warunek powinien zosta¢ zmieniony jedynie w celu dalszego utrzymania niniejszej umowy w mocy i prawa Activision
nie byty naruszone.

Jezeli masz jakies pytania dotyczace umowy licencyjnej, skontaktuj sie prosze z lokalnym dystrybutorem gry.

Wykorzystuje Bink Video. Prawa autorskie ©1997-2010 RAD Game Tools, Inc.
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