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PER INIZIARE

Inserisci il disco di Call of Duty®: Black Ops nell’'unita DVD. Dopo alcuni istanti comparira la
schermata della funzione di AutoPlay. Clicca su Installa per avviare il procedimento di copia dei
file, quindi segui le istruzioni su schermo. Se questa schermata non compare, € possibile che la
funzione di AutoPlay sia disattivata. Clicca due volte sull'icona Risorse del computer, presente
sul desktop (in alcune versioni di Windows, potresti dover cliccare su Start e quindi su Risorse
del Computer). Clicca due volte sull’'unita DVD-ROM in cui € inserito il disco di Call of Duty®:
Black Ops. Clicca due volte su Setup.exe per aprire la schermata di installazione.

Nota: per i requisiti di sistema, consulta il file readme.

COMANDI

TASTO PREDEFINITO AZIONE
W Avanti
S Indietro
A Sinistra
D Destra
Q Piegati a sinistra
E Piegati a destra
MAIUSC Scatto/Trattieni respiro
Pulsante sinistro del mouse Spara
Pulsante destro del mouse Mirino

\ Attacco corpo a corpo
5 Accessori/Munizioni speciali
6 Supporto terrestre

1, rotellina del mouse

Cambia arma

G, pulsante centrale del mouse

Lancia granata letale

4 Lancia granata tattica

F Usa

R Ricarica

Barra spaziatrice Alzati/Salta

CTRL Sdraiati

CTRL mentre corri Lanciati a terra

C Accovacciati

X Equipaggiamento

Esc Obiettivi/Menu di pausa
~ Console

T Chat di testo

Y Chat di squadra

z Chat vocale

F1 Vota Si

F2 Vota No

F3 Modalita Visuale spettatore
Tab Mostra punteggi/obiettivi
F12 Immagine
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MENU PRINCIPALE

Scegli tra Campagna, Multigiocatore e Zombi.

CAMPAGNA

Inizia una nuova campagna per giocatore singolo di Call of Duty®: Black Ops o continua una
partita salvata.* Usa I'opzione Scegli missione per rigiocare a qualsiasi livello di difficolta le
missioni completate. Usa I'opzione Informazioni per visualizzare i documenti acquisiti tramite
gli oggetti collezionabili nascosti nella Campagna.

*Nota: in Call of Duty®: Black Ops i tuoi progressi di gioco vengono salvati
automaticamente grazie a una serie di checkpoint. Seleziona I'opzione Salva ed esci
dal menu di pausa per salvare i progressi di gioco e tornare al menu principale.

MULTIGIOCATORE

Affronta altri giocatori di Call of Duty®: Black Ops su server dedicati e classificati grazie alla
grande varieta di mappe. Le modalita multigiocatore includono:

Partita classificata: gioca online e guadagna valuta per acquistare nuove armi,
equipaggiamento, bonus, serie di uccisioni e altro ancora.

Partita privata: crea e ospita una partita privata con modalita di gioco personalizzabili.

Partita a scommessa: scommetti con altri giocatori la valuta che hai guadagnato e
gioca in diverse modalita di gioco Tutti contro tutti.

Training: gioca contro i manichini da solo o con i tuoi amici.
Fai pratica prima di andare online.

Cinema: visualizza e modifica le partite giocate di recente e condividile con la
community.

ZOMBI (DA 1 A 4 GIOCATORI)

Sopravvivi da solo o in cooperativa alle orde di zombi. Respingi, un’ondata dopo l'altra, zombi
sempre piu feroci in ambientazioni terrificanti. Fai attenzione: non ci sono soltanto gli zombi in
questi vicoli bui...

IMPOSTAZIONI

Regola le impostazioni di gioco per adattarle alle tue preferenze. Le opzioni modificabili
includono: grafica, audio, comandi, filtro violenza esplicita e sottotitoli.
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INTERFACCIA
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. Bussola: indica la direzione in cui sei rivolto.

2. Inventario: qui puoi vedere I'equipaggiamento e/o gli accessori per le armi al momento
disponibili, come il lanciagranate o il sensore di movimento.

3. Indicatore di granata in arrivo: segnala la presenza di una granata nelle vicinanze. La
freccia ne indica la posizione.

4. Indicatore di provenienza dei colpi: gli indicatori rossi segnalano che stai subendo danni e
mostrano la direzione da cui provengono i colpi nemici.

5. Icona Usa: I'icona appare solo quando ti trovi nelle vicinanze di un’arma o un oggetto con cui &
possibile interagire. Indica anche il tasto da premere per svolgere I'azione contestuale relativa.

6. Dati partita (solo Multigiocatore): qui puoi vedere il punteggio attuale, I'icona della squadra
e il tempo rimasto per la partita in corso.

N

Indicatore di munizioni: mostra la quantita di munizioni rimaste per 'arma attualmente
equipaggiata e le granate letali o tattiche ancora disponibili.

8. Minimappa: una mappa dell’ambiente circostante su cui sono indicate le posizioni di alleati
e nemici gia noti.

9. Mirino: indica la direzione in cui & puntata I'arma. Diventa rosso quando € posizionato su
un nemico e verde quando é su un alleato. Quando cammini o corri, il mirino si ingrandisce
o scompare del tutto, a indicare una riduzione della precisione dell’arma. Fermarsi,
accovacciarsi o sdraiarsi consente invece di aumentare la precisione dei colpi.*

*Nota sul mirino: premendo il comando per la modalita mirino, passerai all’utilizzo del
mirino standard o telescopico in dotazione alla tua arma. In questo modo, incrementi
notevolmente la precisione e riduci la velocita di movimento. Quando la modalita é attiva, il
mirino a video scompare.
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GESTIONE DELLA SALUTE

Ogni volta che subisci danni a causa del nemico, vedrai apparire schizzi di sangue e
I'indicatore di provenienza dei colpi ti mostrera la direzione da cui arriva I'attacco. Se continui
a subire danni, lo schermo diventa sempre piu rosso, il battito cardiaco aumenta e il respiro
diventare pesante. Cerca di metterti al riparo ed evitare il fuoco nemico per riprendere le
energie e poi proseguire al massimo della forma.

MENU DI PAUSA/SCHERMATA OBIETTIVI

Premi il tasto ESC in qualsiasi momento in Campagna o Zombi per mettere in pausa il gioco
e accedere a questo menu. Da qui puoi accedere alle opzioni di gioco, riavviare il livello
attuale o salvare e tornare al menu principale. In Call of Duty®: Black Ops non é possibile
mettere in pausa il gioco durante le sessioni cooperative online.

SCHERMATA OBIETTIVI MULTIGIOCATORE

In Call of Duty®: Black Ops non & possibile mettere in pausa il gioco durante le partite

in modalita Multigiocatore. Premendo il tasto ESC é possibile richiamare un menu da cui
selezionare una nuova classe (la scelta avra effetto al rientro successivo), visualizzare una
descrizione della modalita di gioco attuale e accedere al menu Opzioni. Ricorda che mentre
consulti questi contenuti la partita € comunque ancora in corso.

CARTA GIOCATORE (SOLO MULTIGIOCATORE)

Accedi alla tua carta giocatore per creare un emblema personalizzato che ti rappresentera
online. Visualizza le partite recenti giocate da te o dai tuoi amici e salvale nei file condivisi.
Puoi visualizzare e votare filmati, clip, immagini e partite personalizzate creati dai membri
della community di Call of Duty®: Black Ops.

Inoltre, puoi visualizzare tutte le statistiche di gioco nel Registro di battaglia, controllare i
tuoi progressi nelle Sfide, visualizzare le Classifiche, e creare un Clan Tag.
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SUGGERIMENTI PRESTAZIONI

PROBLEMI DURANTE IL GIOCO

» Assicurati di soddisfare i requisiti di sistema per questo gioco e di avere installato i driver
piu recenti della scheda video e della scheda audio.
Per le schede video NVIDIA, visita www.nvidia.com per individuare i driver e scaricarli.
Per le schede video AT, visita www.ati.amd.com per individuare i driver e scaricarli.

» Se stai usando la versione da disco del gioco, prova a reinstallare DirectX dal disco. Si
trova nella cartella DirectX nella directory base del disco. Se hai accesso a Internet, puoi
visitare www.microsoft.com per scaricare I'ultima versione di DirectX.

RISOLUZIONE PROBLEMI GENERICI

» Se stai usando la versione da disco del gioco e la schermata di AutoPlay non appare
automaticamente, clicca con il pulsante destro del mouse sull’unita in Risorse del
computer e scegli AutoPlay.

» Se durante il gioco noti dei rallentamenti, prova a ridurre la qualita di alcune delle
impostazioni video o audio dal menu delle opzioni. Riducendo la risoluzione dello schermo
puoi migliorare le prestazioni.

» Per ottimizzare le prestazioni durante il gioco, puoi disabilitare altre applicazioni in
background (tranne 'EADM, se disponibile) in Windows.
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SERVIZIO CLIENTI

Servizi on-line con forum Activision, e-mail e librerie di supporto
« Internet: http://www.activision.com/support
+ E-mail: support@activision.co.uk

ASSISTENZA TECNICA CLIENTI IN EUROPA

Per ottenere assistenza tecnica si puo contattare Activision in Gran Bretagna al numero
+44 (0)870 241 2148 negli orari 08.00 - 19.00 (ora locale) da lunedi a venerdi, il sabato dalle
08.00 alle 17.00. Sono esclusi i giorni festivi.

IN ITALIA
Qualora abbiate riscontrato dei problemi nell’utilizzo del prodotto, o un difetto dello stesso, vi
invitiamo a rivolgervi al rivenditore presso il quale avete acquistato il prodotto ovvero al servizio

assistenza clienti qui oltre identifi cato, come previsto dal D. Lgs . 6 Settembre 2005 n . 206 e
sue successive modifi cazioni.

SERVIZIO ASSISTENZA TECNICA IN ITALIA

Il Servizio Assistenza Tecnica Activision Italia rispondera dal lunedi al venerdi dalle 10.00 alle
13.00 e dalle 14.00 alle 19.00, festivita escluse.

Telefonicamente al numero: +39 02 58110093 (tariffazioni locali applicate e piano tariffario
personale)

Tramite E-Mail all’indirizzo: assistenza@activision.com

Si ricorda che questo servizio € esclusivamente inerente all’assistenza tecnica, non potranno
quindi essere forniti trucchi e/o soluzioni.

Per il supporto tecnico e il servizio clienti nei paesi non menzionati fate riferimento al distributore

locale dei prodotti Activision o ai nostri servizi on-line (tenete presente che questi servizi sono
esclusivamente in lingua inglese).
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LICENZA D’USO DEL SOFTWARE

IMPORTANTE - LEGGERE CON ATTENZIONE: L'UTILIZZO DI QUESTO VIDEOGIOCO (IL “PROGRAMMA”) E SOGGETTO Al
TERMINIDILICENZA INDICATI DI SEGUITO. IL “PROGRAMMA” INCLUDE TUTTO IL SOFTWARE, IL SUO SUPPORTO, OGNI
MATERIALE STAMPATO E LA DOCUMENTAZIONE ON-LINE O ELETTRONICA, COME PURE TUTTE LE COPIE DI QUESTO
SOFTWARE E DEI SUOI MATERIALI. APRENDO LA CONFEZIONE, ESEGUENDO L'INSTALLAZIONE, SCARICANDO IL
PROGRAMMA (SE QUESTO VIENE SCARICATO DA UN QUALSIASI RIVENDITORE ONLINE AUTORIZZATO DA ACTIVISION)
E\O USANDO IL PROGRAMMA E OGNI SOFTWARE ACCLUSO, ACCETTATE IMPLICITAMENTE | TERMINI DI QUESTA
LICENZA CON ACTIVISION PUBLISHING,INC. E LE SUE AFFILIATE (“ACTIVISION”).

LICENZA D’USO LIMITATA. Secondo le condizioni descritte di seguito, Activision vi concede il diritto limitato, non
esclusivo e non trasferibile, di installare e utilizzare una copia del Programma soltanto ed esclusivamente per il vostro
uso personale. Tutti i diritti non presi in considerazione in questa licenza d’uso rimangono di esclusiva proprieta di
Activision e, se applicabile, degli appropriati concessori di licenza Activision. Programma vi & concesso in licenza
d’uso, non vi viene venduto per uso personale. Questa licenza non vi concede alcun diritto di proprieta sul Programma
e non pud essere utilizzata per cedere un qualsiasi diritto sullo stesso. Questa licenza si applica anche a qualsiasi
aggiornamento o patch distribuito per il Programma.

CONDIZIONI DELLA LICENZA
E vietato:

- Lutilizzo del Programma o di una sua parte per uso commerciale, incluso ma non limitato all’uso in un cyber cafe,
un centro di giochi per computer o altri esercizi del genere. Activision puo offrire una licenza di tipo diverso per
consentirvi di usare il Programma a fini commerciali: consultate pit avanti le informazioni relative.

- L'usodel Programma, oil permesso di usarlo, su pit di un computer, su terminali o workstation, contemporaneamente.
- Lesecuzione di copie del Programma o di sue parti, come pure del materiale che I'accompagna.

- Lacopia del Programma su un disco rigido o altro dispositivo di memorizzazione tranne per quanto specificatamente
permesso di seguito; il Programma deve essere eseguirlo dal CD-ROM o DVD-ROM fornito (eccezione a questa
regola & la copia da parte del Programma stesso di una sua parte sul disco rigido in modo da migliorarne il
funzionamento), tranne nel caso in cui il Programma non venga scaricato da un rivenditore online autorizzato da
Activision.

- Luso del Programma, o il permesso di usarlo, su network, connessione multi-utente o con accesso remoto, incluso
qualsiasi utilizzo on-line, tranne per quanto diversamente specificato dal Programma.

- Lavendita, I'affitto, il prestito, la concessione in licenza, la distribuzione o qualsiasi altro metodo di distribuzione di
questo Programma, o di sue copie, in assenza di un previo consenso scritto di Activision.

- Decodificare il Programma o il codice sorgente, modificare, decompilare, disassemblare il Programma, in tutto o in
parte.

- Rimuovere, disabilitare o eliminare qualsiasi informazione o marchio di copyright si trovi nel Programma o in quanto
allegato.

- Esportare o ri-esportare il Programma o qualsiasi sua copia o adattamento in violazione di qualsiasi legge o
regolamento emesso dal governo degli Stati Uniti.

PERMESSI DI INSTALLAZIONE: se viene scaricato il Programma da un rivenditore online autorizzato da Activision,
potete installar eil Programma sul disco rigido del vostro sistema.

PROPRIETA: tutti i titoli, diritti di proprieta e diritti di proprieta intellettuale inclusi in e relativi al Programma (inclusi,
ma non limitati a, aggiornamenti o patch) e a qualunque copia acclusa (inclusi, ma non limitati a, qualsiasi titolo, codice
informatico, tema musicale, oggettistica, personaggi, nomi dei personaggi, trame, dialoghi, frasi ricorrenti, luoghi,
concetti, elementi grafici, animazioni, effetti audio, composizioni musicali, effetti audio e video, metodi di controllo
e funzionamento, diritti morali e qualsiasi altro documento o “applet” presente nel Programma) sono di proprieta di
Activision, delle sue affiliate o dei suoi concessori di licenza. Il Programma é protetto dalle leggi sui diritti d’autore
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degli Stati Uniti, dai trattati e dalle convenzioni internazionali sui diritti d’autore e da altre leggi. Il Programma contiene
materiale autorizzato e i concessori di licenza di Activision possono tutelare i loro diritti in caso di violazione di questo
accordo.

UTILITA DEL PROGRAMMA. II Programma contiene un certo numero di procedure, strumenti, attivita e altre risorse
di progettazione, programmazione ed elaborazione (“Utilita del Programma”) da usare unitamente al Programma per
creare nuovi livello di gioco personalizzati e altro materiale correlato al gioco per uso personale in connessione con il
Programma (“Nuovi materiali di gioco”). L'uso delle utilita del Programma é soggetto alle seguenti restrizioni di licenza:

- Voi accettate che, come condizione imprescindibile per I'uso, non utilizzerete né consentirete a terzi di utilizzare
le utilita del Programma e i nuovi materiali di gioco da voi creati per scopi commerciali, inclusi ma non limitati, la
vendita, I'affitto, il prestito, la concessione in licenza, la distribuzione o qualsiasi altro metodo di trasferimento di
proprieta di tali nuovi materiali di gioco, sia su base indipendente sia insieme a nuovi materiali di gioco creati da
altri, attraverso uno o tutti i canali di distribuzione, inclusi, senza limitazione, la vendita al dettaglio e la distribuzione
elettronica in linea. Voi accettate di non istigare, avviare o incoraggiare proposte od offerte da parte di privati o enti
per creare nuovi materiali di gioco da distribuire a scopi commerciali. Voi accettate di informare tempestivamente
Activision descrivendo per iscritto eventuali proposte od offerte di tale natura da voi ricevute.

- Se decidete di rendere disponibile I'uso di nuovi materiali di gioco da voi creati ad altri giocatori, voi accettate di
farlo solamente a titolo gratuito.

- | nuovi materiali di gioco non devono contenere modifiche ai file COM, EXE o DLL o ad altri file eseguibili del
Programma.

- Inuovi materiali di gioco possono essere creati solo per un uso esclusivo in combinazione con la versione al dettaglio
del Programma. | nuovi materiali di gioco non possono essere creati per un uso come prodotto indipendente.

- I nuovi materiali di gioco non devono presentare contenuti illegali, osceni o diffamatori o che infrangono i diritti di
privacy e di pubblicita di terzi o (senza appropriate licenze irrevocabili concesse specificamente per tale scopo)
marchi registrati, lavori protetti da copyright o altre proprieta di terzi.

- Tutti i nuovi materiali di gioco devono presentare una chiara identificazione almeno in ogni descrizione on-line e di
conveniente durata sulla schermata iniziale: (a) il nome e I'indirizzo email del/i creatore/i dei nuovi materiali di gioco
e (b) la dicitura: “QUESTO MATERIALE NON E STATO CREATO NE E SUPPORTATO DA ACTIVISION.”.

- Tutti i nuovi materiali di gioco di tua creazione saranno proprieta esclusiva di Activision e/o0 suoi licenziatari in
quanto opere derivate (nell'accezione del termine descritto dalla legge statunitense sul copyright) dal Programma.
Activision e i suoi licenziatari si riservano il diritto di utilizzare qualunque nuovo materiale di gioco da te reso
pubblicamente disponibile per qualunque scopo, compresi ma non solo la pubblicizzazione e la promozione del
Programma.

GARANZIA LIMITATA ACTIVISION DI 90 GIORNI: Tranne che per aggiornamenti, patch, contenuti scaricabili e
questo Programma se viene scaricato da un rivenditore online autorizzato da Activision, viene garantito da Activision
allacquirente I'assenza di difetti di materiale e di fabbricazione del supporto di registrazione del Programma per
i primi 90 giorni dalla data dell’acquisto. Qualora il supporto di registrazione risulti difettoso entro 90 giorni dalla
data di acquisto, Activision si impegna a sostituire il prodotto gratuitamente, costi di spedizione esclusi, qualsiasi
supporto spedito in fabbrica entro questo periodo accompagnato da una prova della data di acquisto, a condizione che il
programma sia ancora prodotto da Activision. Nel caso in cui il programma non sia piti disponibile, Activision si riserva
il diritto di sostituirlo con un prodotto simile di valore uguale o superiore. Questa garanzia si applica solo al supporto di
registrazione del software originariamente fornito da Activision ed esclude le condizioni normali d’uso. Questa garanzia
non & valida e risultera nulla se il difetto & derivante da uso non idoneo o erroneo o da negligenza. Qualsiasi garanzia
implicita applicabile a questo prodotto & anch’essa limitata al periodo di 90 giorni.

CON L'ECCEZIONE DI QUANTO DETTO SOPRA, QUESTA GARANZIA SOSTITUISCE TUTTE LE ALTRE GARANZIE, SIA
SCRITTE CHE VERBALI, IMPLICITE O ESPLICITE, INCLUSA QUALSIASI GARANZIA DI COMMERCIABILITA O IDONEITA
PER SCOPI SPECIFICI O DI NON-VIOLAZIONE. NESSUNA ALTRA RAPPRESENTAZIONE O RISARCIMENTO DI ALCUN
TIPO POTRA VINCOLARE 0D OBBLIGARE ACTIVISION. IN NESSUNA CIRCOSTANZA ACTIVISION PUO ESSERE RITENUTA
RESPONSABILE PER DANNI SPECIALI, ACCIDENTALI O CONSEGUENTI RISULTANTI DA POSSESSO, UTILIZZO O
MALFUNZIONAMENTO DI QUESTO PRODOTTO, COMPRESI | DANNI ALLA PROPRIETA E, NELUAMBITO CONSENTITO
DALLA LEGGE, | DANNI FISICI ALLA PERSONA, ANCHE SE ACTIVISION FOSSE STATA MESSA AL CORRENTE DELLA
POSSIBILITA DI TALI DANNI. ALCUNE NAZIONI NON CONSENTONO LIMITAZIONI SULLA DURATA DI UNA GARANZIA
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IMPLICITA E/0 LESCLUSIONE O LA LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA PER DANNI CONSEQUENZIALI O INCIDENTALI,
PERTANTO LE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONI SOPRA RIPORTATE POTREBBERO NON ESSERE APPLICABILI AL VOSTRO
CASO. QUESTA GARANZIA VI ATTRIBUISCE DEGLI SPECIFICI DIRITTI, MA VOI POTRESTE AVERNE ALTRI, CHE VARIANO
DA GIURISDIZIONE A GIURISDIZIONE.

Tranne nel caso di patch, aggiornamenti, contenuti scaricabili e questo Programma se viene scaricato da un rivenditore
online autorizzato da Activision, consultate la sezione relativa al vostro paese di residenza per la procedura da seguire
per la restituzione di supporti difettosi. Se avete scaricato il Programma da un rivenditore online autorizzato da
Activision, consultate direttamente il rivenditore per informazioni e procedure.

Negli Stati Uniti:

In caso di restituzione del supporto di registrazione difettoso, per averne la sostituzione si prega di spedire i dischi
originali debitamente imballati includendo:

1. Una fotocopia della ricevuta di acquisto con data.
2. Nome ed indirizzo, stampato o comunque chiaramente leggibile.

3. Una breve nota descrittiva del difetto, dei problemi incontrati e delle caratteristiche del sistema sul quale viene
utilizzato il prodotto.

4. Se si restituisce il prodotto dopo lo scadere della garanzia di 90 giorni, ma entro un anno dalla data di acquisto,
si prega di includere un assegno o un ordine di pagamento per 'ammontare di 10.00 dollari statunitensi per la
sostituzione del CD o 15.00 dollari statunitensi per la sostituzione di DVD.

NOTA: si raccomanda la spedizione con ricevuta.

Negli Stati Uniti spedire a:
Warranty Replacements
Activision Publishing, Inc.

P.0. Box 67713

Los Angeles, California 90067

In Europa:

In caso di restituzione del supporto di registrazione difettoso, per averne la sostituzione si prega di spedire i dischi
originali debitamente imballati includendo:

1. Una fotocopia della ricevuta di acquisto con data.
2. Nome ed indirizzo, stampato o comunque chiaramente leggibile.

3. Una breve nota descrittiva del difetto, dei problemi incontrati e delle caratteristiche del sistema sul quale viene
utilizzato il prodotto.

4. Se sirestituisce il prodotto dopo lo scadere della garanzia di 90 giorni, ma entro un anno dalla data di acquisto, si
prega di includere un assegno o un ordine di pagamento per 'ammontare di 6 sterline inglesi per la sostituzione
del CD o 9 sterline inglesi per la sostituzione di DVD.

NOTA: si raccomanda la spedizione con ricevuta.
In Europa spedire a:
WARRANTY REPLACEMENTS

ACTIVISION (UK) Ltd., 3 Roundwood Avenue, Stockley Park, Uxbridge UB11 1AF, Regno Unito.
Sostituzione disco: +44 (0) 870 241 2148

10
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In Australia:

In caso di restituzione del supporto di registrazione difettoso, per averne la sostituzione si prega di spedire i dischi
originali insieme a una fotocopia della ricevuta di acquisto con data al negozio di acquisto.

Se si restituisce il prodotto dopo lo scadere della garanzia di 90 giorni, ma entro un anno dalla data di acquisto, si prega
di contattare Activision al numero 02 9869 0955. NOTA: non verra effettuata alcuna sostituzione se Activision non verra
contattata anticipatamente.

Se un rappresentante di Activision conferma che il programma soddisfa i requisiti per la sostituzione, inviare I'intera
confezione del prodotto a:

In Australia spedire a:
Activision Asia Pacific, Level 5, 51 Rawson St. Epping, NSW 2121, Australia e includere:

1. Una fotocopia della ricevuta di acquisto con data.
2. Nome ed indirizzo, stampato o comunque chiaramente leggibile.

3. Una breve nota descrittiva del difetto, dei problemi incontrati e delle caratteristiche del sistema sul quale viene
utilizzato il prodotto.

4. Un assegno o un ordine di pagamento per 'ammontare di 20.00 dollari australiani per la sostituzione del CD o
25.00 dollari australiani per la sostituzione di DVD (in funzione della disponibilita).

LIMITAZIONI Al DANNI: IN NESSUN CASO ACTIVISION SARA RESPONSABILE PER DANNI SPECIALI, INCIDENTALI O
CONSEQUENZIALI, DERIVANTI DAL POSSESSO, DALL'USO 0 DAL MALFUNZIONAMENTO DEL PROGRAMMA, INCLUSI

| DANNI ALLA PROPRIETA, LA PERDITA DI FIDUCIA, GUASTI O MALFUNZIONAMENTI DEL COMPUTER E, NELLAMBITO @
CONSENTITO DALLA LEGGE, | DANNI FISICI ALLA PERSONA, ANCHE SE ACTIVISION FOSSE STATA MESSA AL

CORRENTE DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI. LA RESPONSABILITA DI ACTIVISION NON SUPERERA L'IMPORTO DEL

PREZZO0 PAGATO PER LA LICENZA D’USO DI QUESTO PROGRAMMA. ALCUNE NAZIONI/PAESI NON CONSENTONO

LIMITAZIONI SULLA DURATA DI UNA GARANZIA IMPLICITA E/O LESCLUSIONE O LA LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA

PER DANNI CONSEQUENZIALI O INCIDENTALI, PERTANTO LE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONI SOPRA RIPORTATE

POTREBBERO NON ESSERE APPLICABILI AL VOSTRO CASO. QUESTA GARANZIA VI ATTRIBUISCE DEGLI SPECIFICI

DIRITTI, MA VOI POTRESTE AVERNE ALTRI, CHE VARIANO DA GIURISDIZIONE A GIURISDIZIONE.

TERMINI: senza pregiudizio per qualunque altro diritto di Activision, questo accordo terminera automaticamente se non
vi conformerete ai presenti termini e condizioni. In tal caso dovrete distruggere tutte le copie del presente Programma
e tutte le parti che lo compongono.

LIMITAZIONI Al DIRITTI SECONDO IL GOVERNO DEGLI STATI UNITI: il Programma e la documentazione sono stati
sviluppati interamente a proprie spese e vengono forniti come “Software commerciale” o “Software limitato”. L'uso,
la riproduzione o la divulgazione da parte del governo degli Stati Uniti o di un subappaltatore del governo degli Stati
Uniti sono soggetti alle limitazioni riportate nel sottoparagrafo (c)(1)(ii) relativo alle clausole dei diritti sui dati tecnici
e sul software in DFARS 252.227-7013 o come riportato nel sottoparagrafo (c)(1) e (2) relativo alle clausole delle
limitazioni ai diritti sul software commerciale al FAR 52.227-19, secondo le regole applicabili. L'appaltatore/costruttore
& Activision, Inc., 3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, California 90405.

INGIUNZIONE: dal momento che Activision ricaverebbe un danno irreparabile se i termini del presente accordo non
venissero specificatamente rafforzati, vi dichiarate d’accordo sul fatto che Activision sara autorizzata, senza alcuna
restrizione, né altra assicurazione o prova di danno ricevuto, a ricorrere a rimedi equi e appropriati nei confronti delle
infrazioni a questo accordo, oltre agli altri rimedi cui per legge Activision avrebbe comunque potuto fare ricorso.
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INDENNITA: voi vi impegnate a indennizzare, difendere e mantenere lontani da ogni danno, perdita e spese, derivanti
direttamente o indirettamente dalle vostre azioni e omissioni nell'uso del prodotto secondo i termini di questa licenza,
Activision, i suoi soci, concessori di licenza, affiliati, contraenti, dirigenti, direttori, impiegati e agenti.

ALTRE CONSTATAZIONI: quest’accordo rappresenta la licenza d’uso finale tra le due parti e rende nullo qualsiasi altro
accordo esistente in precedenza tra di esse. Puo essere emendato solo con una scrittura controfirmata da entrambe le
parti. Se un qualsiasi termine di questa licenza risulta impraticabile per qualunque motivo, esso verra modificato solo
quel tanto che basta per renderlo eseguibile, senza per questo influenzare tutte le altre norme di licenza. Quest’accordo
viene costituito sotto la legge della California, che si applica agli accordi tra i residenti in California ed & valida in
California, eccezion fatta per quanto regolamentato dalle leggi federali.

Utilizza Bink Video. Copyright © 1997-2010 di RAD Game Tools, Inc.
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