Wiederherstellung der neutralen Control Stick
Position fiir das Nunchuk™

HINWEIS: Sollte sich der Control Stick
beim Einschalten bzw. beim AnschlieBen
an die Wii-Fernbedienung nicht in der
neutralen Position befinden, so wird
diese falsche Position als neutrale
Position (ibernommen. Dies fiihrt zu
einer Fehlfunktion der Steuerung.
Lassen Sie den Control Stick in die
zentrale Position zuriickkehren und
driicken Sie auf der Wii-Fernbedienung
gleichzeitig fiir drei Sekunden die A-, B-,
Plus- und Minus-Knopfe, um die neutrale
Position wiederherzustellen.

Um dies zu verhindern, bewegen Sie den Control Stick

in den folgenden Fallen nicht:

¢ beim Einschalten der Wii-Konsole

¢ beim AnschlieBen des Nunchuks an die Wii-Fernbedienung

¢ beim Starten von Kanélen im Wii-Menii

¢ beim Beenden von Wii-Software bzw. Verlassen von Kanélen und
Zuriickkehren zum Wii-Menii

@ Update des Wii-Meniis

HINWEIS: Wenn Sie die Disc das erste Mal in
lhre Wii-Konsole einlegen, wird tGiberpriift, ob die
aktuellste Version des Wii-Meniis verfiigbar ist.
Falls nicht, erscheint automatisch der
Wii-System-Update-Bestitigungsbildschirm.
Wahlen Sie 0.K., um fortzufahren. Das Update
kann einige Minuten in Anspruch nehmen und
es ist méglich, dass dabei dem Wii-Menii neue Kandle hinzugefiigt werden.
Beachten Sie bitte, dass die Wii-Konsole liber das aktuellste Update des
Wii-Meniis verfiigen muss, um diese Disc abzuspielen.

HINWEIS: Sollte nach dem Durchfiihren des Updates im Disc-Kanal nicht
der Titel der eingeschobenen Disc angezeigt werden, ist ein weiteres
Update notwendig. Wiederholen Sie in diesem Falle die oben genannte
Vorgehensweise.

Wéhrend eines Updates des Wii-Meniis hinzugefiigte Kanéle werden im
Speicher der Wii-Konsole abgelegt, sofern geniigend Speicherplatz vorhanden
ist. Diese zusétzlichen Kandle kénnen auf dem Datenverwaltungsbildschirm
in den Wii-Optionen geloscht werden. Wurden die Kandle geléscht, kbnnen
sie spater im Wii Shop-Kanal erneut kostenlos heruntergeladen werden.

Wenn das Wii-Menii auf den neuesten Stand gebracht wird, werden
Speicherdaten oder Programme, die auf nicht autorisiertem Wege erstellt
wurden, aus dem Speicher der Wii-Konsole geléscht, da sie die Wii-Konsole
beschadigen und/oder Fehler in Spielesoftware verursachen kénnen. Wir
mochten darauf hinweisen, dass Nintendo keine Gewahrleistung fiir die
Funktionsfahigkeit von unlizensierter Software oder unlizensiertem Zubehér
nach diesem oder einem zukiinftigen Update des Wii-Meniis gibt.
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Vor dem Spiel

Schieben Sie die CaLL oF DuTY®: Brack Ops-Disc
korrekt in den Disc-Schacht der Wii™-Konsole. Die
Wii-Konsole schaltet sich daraufhin automatisch ein.
Der abgebildete Gesundheits- und
Sicherheitsbildschirm wird angezeigt. Lesen Sie
die Informationen auf diesem Bildschirm sorgféltig
durch und driicken Sie den A-Knopf. Der
Gesundheits- und Sicherheitshildschirm wird auch dann angezeigt, wenn Sie die
Disc erst nach dem Einschalten der Wii-Konsole einschieben.

Zeigen Sie mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im Wii-Meni
und driicken Sie den A-Knopf.

Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Wahlen Sie START aus
und driicken Sie den A-Knopf.

Es werden Informationen zur
Handgelenksschlaufe angezeigt. Stellen Sie
sicher, dass die Handgelenksschlaufe fest sitzt \
und driicken Sie anschlieBend den A-Knopf. {@

Der Vorspann des Spiels beginnt.

ACHTUNG - HANDGELENKSSCHLAUFE VERWENDEN

@ Weitere Informationen zur Verwendung der Handgelenksschlaufe erhalten @
Sie in der Wii-Bedienungsanleitung - Vorbereitung des Systems (Gebrauch
der Wii-Fernbedienung).

Dieses Spiel erméglicht die Verbindung mit dem Internet, um gemeinsam mit
anderen kostenlos zu spielen oder Ranglisten auszutauschen. AuBerdem kénnen
zusétzliche Inhalte, wie zum Beispiel Daten oder Services, gegen Wii Points
heruntergeladen werden.

HINWEIS: Weitere Informationen dariiber, wie Sie Ihre Wii-Konsole mit dem Internet
verbinden und was Sie dafiir bendtigen, finden Sie in der Wii-Bedienungsanleitung -
Kanale und Systemeinstellungen (Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung).

HINWEIS: Falls die Verbindung mit dem Internet fehlschlagt, werden ein Fehler-
Code und eine Fehlermeldung angezeigt. Informationen zu den jeweiligen Fehler-
Codes und Fehlermeldungen finden Sie in der Wii-Bedienungsanleitung - Kanale und
Systemeinstellungen (Fehlermeldungen und Fehler-Codes).
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60Hz (480i)-Modus Kompatibel mit
Vielen ist der Unterschied zwischen dem 50Hz- und dem 60Hz-Modus nicht

bekannt. Da die meisten neueren Fernsehgerate den 60Hz-Modus éﬁ
unterstiitzen, lohnt es sich, herauszufinden, ob lhr Fernseher kompatibel

ist. Vereinfacht gesagt bezieht sich der Begriff Hz (Hertz) auf die Anzahl der
Bilder, die pro Sekunde auf dem Bildschirm dargestellt werden.

50Hz stellt 25 Bilder pro Sekunde dar, wohingegen 60Hz annihernd 30 Bilder pro
Sekunde darstellt. Dies klingt nicht nach einem gravierenden Unterschied, allerdings
ist die Qualitdtsverbesserung auf dem Bildschirm eindeutig zu sehen. Die 60Hz
(480i)-Darstellung bietet Spielern eine qualitativ hochwertigere Bilddarstellung.
Besondere Merkmale sind die sanftere Bildwiedergabe mit reduziertem Flimmern und
eine optimale Spielgeschwindigkeit, die zu einer groBartigen Spielerfahrung beitragen.

StandardmaBig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewahit. Um den 60Hz (480i)-Modus zu
aktivieren, wahlen Sie diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter
FERNSEHER aus. Manche, in erster Linie éltere, Fernsehgeréte konnen jedoch keine
Spiele im 60Hz (480i)-Modus darstellen. Daher kann es bei einem kleinen Prozentsatz
der Spieler zu Schwierigkeiten bei der Darstellung dieses Spiels auf ihren
Fernsehgeraten kommen. Um herauszufinden, ob lhr Fernsehgerat den 60Hz
(480i)-Modus darstellen kann, schlagen Sie bitte in der zugehdrigen
Bedienungsanleitung nach oder wenden Sie sich an den zustandigen Hersteller.

Sollte nach dem Wechsel zum 60Hz (480i)-Modus der Bildschirm schwarz bleiben
oder ein verzerrtes Bild darstellen, ist es wahrscheinlich, dass lhr Fernseher den 60Hz
(480i)-Modus nicht unterstiitzt. Wenn Sie den RESET-Knopf der Wii-Konsole betatigen,
wiahrend Sie unten auf dem Steuerkreuz gedriickt halten, startet das Wii-System im

@ 50Hz (576i)-Modus neu. Weitere Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus
erhalten Sie in der Wii-Bedienungsanleitung - Kanale und Einstellungen.

Wenn Sie zum Anschluss ein Wii-RGB-Kabel (RVL-013) (separat erhaltlich) verwenden
und das Fernsehgerit {iber einen RGB-Eingang und eine PAL60-Kompatibilitat
verfiigt, oder wenn Sie zum Anschluss ein Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011)
(separat erhdltlich) verwenden und das Fernsehgerét liber einen Komponenten-
Eingang verfiigt, erfolgt eine wesentlich scharfere Bildwiedergabe.

EDTV/HDTV (480p)-Modus - Progressive Scan Kompatibel mit
Die EDTV/HDTV (480p)-Darstellung erfolgt progressiv und bietet Spielern
die qualitativ hochwertigste Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die
gestochen scharfe Bildwiedergabe und eine optimale Spielgeschwindigkeit
mit stark reduziertem Flimmern, die zu einer groBartigen Spielerfahrung
beitragen.

Abhéngig von der Kombination des verwendeten Kabels und des Fernsehgerates
kann es jedoch sein, dass dieser Modus nicht dargestellt werden kann. Schlagen Sie
bitte in der zugehérigen Bedienungsanleitung nach oder wenden Sie sich an den
Hersteller, um zu erfahren, ob Ihr Fernsehgerit iiber die erforderliche Progressive
Scan-Technik verfiigt. Stellen Sie auBerdem sicher, das Wii-Komponenten-Video-
Kabel (RVL-011) (separat erhéltlich) zu verwenden und Progressive Scan am
Fernsehgerat zu aktivieren, wenn Sie diesen Modus auswahlen.

StandardmaBig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewahit. Um den EDTV/HDTV
(480p)-Modus zu aktivieren, wahlen Sie diesen Modus bitte in den Wii-System-
einstellungen unter FERNSEHER aus. Weitere Informationen zur Einstellung des
Darstellungsmodus erhalten Sie in der Wii-Bedienungsanleitung - Kanéle und
Einstellungen.
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Registrieren der Wii-Fernbedienung an der Wii-Konsole

Um die Wii-Fernbedienung an einer Wii-Konsole zu verwenden, muss sie
zunachst registriert werden. Die im Lieferumfang der Wii-Konsole befindliche
Wii-Fernbedienung ist bereits ab Werk an der Konsole registriert. Der
Standard-Modus wird verwendet, wenn weitere Wii-Fernbedienungen an
der Wii-Konsole registriert werden sollen oder wenn Sie lhre urspriingliche
Wii-Fernbedienung erneut registrieren wollen. Die Registrierung ist notwendig,
damit die Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole kommunizieren kann.

Standard-Modus - Nach erfolgter Registrierung bleibt die Wii-Fernbedienung
solange an der Wii-Konsole registriert, bis die Einstellungen durch eine
Registrierung dieser Wii-Fernbedienung an einer anderen Konsole
uberschrieben werden.

Einmal-Modus - Dieser Modus ermdglicht den voriibergehenden Gebrauch
lhrer Wii-Fernbedienung an einer anderen Wii-Konsole sowie den Gebrauch
der Wii-Fernbedienung eines Freundes an lhrer Wii-Konsole. Die in der
Wii-Fernbedienung gespeicherten Einstellungen zur Registrierung
im Standard-Modus werden dadurch nicht iiberschrieben. In diesem
Modus bleibt die Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole verbunden,
solange sie eingeschaltet ist. Sobald die Wii-Konsole ausgeschaltet wird,
geht die Registrierung an der Wii-Konsole verloren.

* An einer Wii-Konsole kénnen bis zu 16 Wii-Fernbedienungen gleichzeitig
registriert sein — zehn im Standard-Modus und sechs im Einmal-Modus.

¢ Nur eine im Standard-Modus registrierte Wii-Fernbedienung kann die
Konsole ein- oder ausschalten.

Registrierung via Einmal-Modus
@ HINWEIS: Die Verwendung dieses Modus setzt die @
Registrierungskonfigurationen aller Wii-Fernbedienungen auBer Kraft, bis
die Wii-Konsole ausgeschaltet wird. Wird die Wii-Konsole danach wieder
eingeschaltet, treten die Konfigurationen des Standard-Modus wieder in

Kraft.

1. Driicken Sie den HOME-Knopf an einer Wii-Fernbedienung, die an der
Wii-Konsole registriert ist.

2. Wahlen Sie die Option Wii-FB-EINSTELLUNGEN
aus dem HOME-Menii aus und wéhlen Sie
danach die Option NEU ANMELDEN aus.

3. Driicken Sie gleichzeitig den 1- und den 2-Knopf
auf der Wii-Fernbedienung, die an der Wii-
Konsole registriert werden soll. Die Reihen-
folge, in der die Wii-Fernbedienungen
registriert werden, bestimmt, wer Spieler 1,
Spieler 2 usw. ist.

4. Die Spieler-LED blinkt wahrend des Registrie-
rungsvorganges. Halten Sie die Knopfe
gedriickt, bis das Blinken aufhért. Dadurch
wird signalisiert, dass die Verbindung
eingerichtet wurde.

Weitere Informationen zur Registrierung erhalten Sie in der Wii-Bedienungs-
anleitung - Vorbereitung des Systems.
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ALLGEMEINE STEUERUNG

Benutzen/
Kamera
sperren/Sprinten
Interaktion

@—Knopf

Taktikgranate
werfen

1-Knopf

Pause/
Ziele anzeigen

2-Knopf
(nur Mehrspieler)

Punktetbersicht
aufrufen

Steuerkreuz
Links = far Zugriff

auf Inventarment, Zeiger

und Abschussserien-
Belohnungen gedrickt halten
Oben = Springen

Rechts = Waffe wechseln
Unten = Nahkampf

\\ @—Knopf

Primargranate werfen

Control Stick

Bewegen/seitwarts
bewegen

C-Knopf

Change Stance (hold
button to go Prone)

Z-Knopf
Zielvorrichtung

Zum Nachladen
Nunchuk™ schutteln
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Wii ZAPPER™-STEUERUNG

AKTION STANDARDBELEGUNG BESCHREIBUNG

Waffe abfeuern B-Knopf Aktuelle Waffe abfeuern.

Sprinten / Kamera sperren C-Knopf Zum Kamera sperren C-Knopf gedriickt
halten. Zum Sprinten Control Stick
bewegen und den C-Knopf gedriickt halten.

Zielvorrichtung Z-Knopf

Haltung wechseln

Wii Zapper™ im Uhrzeigersinn drehen,
C-Knopf driicken

Wechselt die Haltung zum Ducken oder
Hinlegen.

Priméargranate

Wii Zapper™ im Uhrzeigersinn
drehen, B-Knopf driicken

Wirft Primérgranate.

Taktikgranate

Wii Zapper™ gegen den Uhrzeigersinn
drehen, B-Knopf driicken

Wirft Taktikgranate.

Interaktion/Benutzen

C-Knopf gedriickt halten

drehen, Z-Knopf driicken

Springen Wii Zapper™ gegen den Uhrzeigersinn
drehen, C-Knopf driicken
Nahkampfangriff Wii Zapper™ nach vorn bewegen
Pause/Ziele 1-Knopf
Nachladen Wii Zapper™ gegen den Uhrzeigersinn | L&dt die aktuelle Waffe nach.

Waffe wechseln

Wii Zapper™ im Uhrzeigersinn drehen,
Z-Knopf driicken

Wechselt durch die Waffen.

Die Verwendung des Wii Zapper™ ohne den entsprechenden Wii Zapper™-Modus wird untersagt.
Das Verwenden des Wii Zapper™ ohne diese spezielle Steuermethode kann geféhrlich sein.

CLASSIC CONTROLLER PRO™-STEURUNG

AKTION STANDARDBELEGUNG BESCHREIBUNG
Bewegen L-Stick

Zielen R-Stick

Zielvorrichtung ZL-Knopf

Taktikgranate werfen L-Taste + ZR-Knopf Wirft Taktikgranate.

Primérgranate werfen

L-Taste + R-Taste

Wirft Primérgranate.

Wiaffe abfeuern

ZR-Knopf

Feuert die aktuelle Waffe ab.

Punkteiibersicht aufrufen (nur
Mehrspieler)

Minus-Knopf

Inventar

Steuerkreuz links, oben, rechts

Ziele / Pause

Plus-Knopf

Waffe wechseln

Steuerkreuz unten

Wechselt durch die Waffen.

Ducken/ Hinlegen a-Knopf
Benutzen / Nachladen y-Knopf Ladt die aktuelle Waffe nach.
Springen b-Knopf
Nahkampfangriff R-Taste
Rennen/ Luft anhalten x-Knopf
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