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Per poter giocare a Skylanders 
SWAP Force™, devi prima 
connettere il Portale del Potere alla 
tua console Wii U. Con la console 
spenta, inserisci il Portale del 
Potere in una porta USB disponibile. 
Accendi la Wii U e il Portale del 
Potere sarà automaticamente 
pronto all’uso.

È attraverso il Portale del Potere che 
gli Skylanders possono accedere 
alle antiche isole che formano le 
Skylands: una volta che l’avrai 
posizionato sul Portale del Potere, il 
tuo Skylander prenderà vita sullo 
schermo e potrà essere utilizzato 
nel gioco.

POSIZIONAMENTO DEL 
GIOCATTOLO
Puoi posizionare fino a 3 giocattoli 
contemporaneamente sul Portale 
del Potere: 2 Skylanders giocattolo 
(solo per la modalità per 2 giocatori) 
e 1 Oggetto magico o 1 Pezzo di 
mondo (venduti separatamente).

 

PORTALE DEL POTERE®

Le Skylands hanno bisogno del tuo aiuto, Padrone dei Portali! Preparati 
a vivere una nuovissima avventura con gli Skylanders e la SWAP Force. 
Per generazioni, i membri della SWAP Force avevano protetto le Isole 
Nubiaperte e il vulcano mistico che, eruttando ogni cento anni, rigenera 
l’energia magica delle Skylands. Ma durante l’ultima eruzione, l’esplosione 
li travolse, spedendoli sulla Terra e dotandoli dell’abilità di scambiarsi i 
poteri l’uno con l’altro. Ora che una nuova minaccia incombe sulle Isole 
Nubiaperte, toccherà a te sventarla, Padrone dei Portali, facendo tornare 
nelle Skylands gli Skylanders e la SWAP Force!

INTRODUZIONE 
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Per creare un nuovo profilo e completare la prima parte del tutorial 
dovrai avere il Portale del Potere e almeno uno Skylander giocattolo.

Movimento personaggio /
Esplorazione dei menu

Esplorazione dei menu

	
	

Attacco 1

Pausa

Statistiche Skylander

Attacco 3

Attacco 2

Movimento/
Punta torretta

Esplora il menu

Pausa

Attacco 1

Attacco 2

Statistiche Skylander

Wii U GamePad	 Azione di base

Pulsante +	 Pausea

Pulsante -	 Statistiche Skylander

Stick sinistro	 Movimento/Punta torretta

Pulsante B	 Salto

Pulsante Y	 Attacco 1

Pulsante X	 Attacco 3

Pulsante A	 Attacco 2

Pulsanti ZL/ZR	 Interagisci

Premi ripetutamente il pulsante Y	 Apri forziere

Pulsantiera di comando +	 Esplora il menu

Touch screen	 Esplora il menu

Pulsante L/
Attacco 3

Pulsante R/ 
Attacco 2

• Per le modalità multiplayer è richiesto un controller per ciascun giocatore. • È possibile sincronizzare con la console un 
solo Wii U™ GamePad per volta. • Se si utilizza un telecomando Wii o telecomando Wii Plus, sarà necessario configurare 
la barra sensore. Per maggiori informazioni, consulta il manuale di istruzioni della console Wii U. • È possibile utilizzare il 
controller tradizionale al posto del controller tradizionale pro.

I seguenti controller possono essere sincronizzati con la console Wii U e utilizzati con questo software.

COMANDI DI GIOCO

Attacco 3

Salto

Salto

Interagisci

Pulsante ZL/Interagisci Pulsante ZR/Interagisci
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ESPLORAZIONE DEI MENU
Pulsantiera di comando +/Control Stick - Esplora i menu

Pulsante A  – Premi per accettare

Pulsante B  – Premi per tornare al menu precedente o per annullare

MENU PRINCIPALE
Modalità Storia – Inizia l’avventura da solo, in modalità Giocatore 
singolo, o con un amico, in modalità Cooperativa.

Modalità Arena – Sopravvivi da solo o con un amico a molteplici 
ondate di nemici, o combatti contro un unico avversario nelle varie 
modalità arena.

Impostazioni – Visualizza il layout dei comandi, modifica le impostazioni 
audio (musica, voce ed effetti), attiva/disattiva i sottotitoli, regola la 
luminosità e guarda i riconoscimenti.

MENU DI PAUSA
Skylander – Visualizza e gestisci statistiche, cappelli, missioni e 
potenziamenti  unici per la metà superiore e quella inferiore del tuo 
Skylander.

Padrone dei Portali – Verifica il tuo livello di Padrone dei Portali e 
guarda quante stelle hai guadagnato.

Collezioni – Ammira le tue collezioni di Cappelli, Tesori leggendari, 
Pergamene storiche, Mappe delle missioni bonus, Amuleti e Skylander 
acquisiti.

Opzioni – Visualizza le impostazioni del controller; seleziona il livello 
di difficoltà del gioco; modifica le impostazioni audio; attiva/disattiva i 
sottotitoli e regola la luminosità.

Selezione del livello – Visita i livelli precedentemente completati e 
accedi alle tue missioni bonus!

Menu principale – Esci dal gioco e torna al menu principale.

MENU
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1.	Indicatore Vita – L’indicatore verde mostra la quantità di Energia del 
tuo Skyander. Se l’indicatore di uno Skylander scende a zero, dovrai 
rimuoverlo dal Portale del Potere e sostituirlo con un altro, oppure 
riavviare il livello.  Se l’indicatore vita di uno Skylander SWAP Force 
raggiunge lo zero, dovrai rimuovere dal Portale del Potere entrambe 
le sue metà e non potrai utilizzarle in altre combinazioni SWAP fino a 
quando non avrai raggiunto il livello successivo o riavviato il livello. 

2.	Livello e indicatore di livello – Mostra il livello attuale del tuo 
Skylander. Quando l’indicatore è pieno, lo Skylander sale di livello. 
Il livello massimo che uno Skylander può raggiungere è 20. Anche 
gli Skylanders Spyro’s Adventure® e Skylanders Giants™ possono 
raggiungere il livello 20 quando vengono utilizzati in Skylanders 
SWAP Force.

3.	Simbolo elementale – Mostra il simbolo elementale del tuo 
Skylander. Se stai usando parti SWAP Force di due elementi diversi, 
verranno visualizzati entrambi.

4.	Simbolo bonus elementale – Quando ti trovi in una di queste aree, 
posiziona sul Portale del Potere uno Skylander dello stesso elemento 
per farlo diventare più potente del normale.

5.	Porta elementale doppia – Questa porta può essere aperta solo 
da uno Skylander SWAP Force di entrambi gli elementi raffigurati. 
Quando si si gioca in modalità cooperativa, basta che uno degli 
Skylander utilizzati mostri entrambi gli elementi.

6.	Porta elementale – Questa porta può essere aperta solo da uno 
Skylander dello stesso elemento.

7.	Integratore di energia – Raccogli il cibo per far risalire il tuo 
Indicatore vita. 

8.	Denaro – Gli oggetti preziosi che troverai nel gioco ti consentiranno 
di acquistare potenziamenti.

2

3

7

1 4

COME SI GIOCA

6
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DATI SKYLANDER 
Premi il pulsante - per visualizzare e gestire ciascuno dei tuoi Skylander 
nella sezione “Dati Skylander”, dove potrai accedere ai seguenti menu 
e sottomenu:

Statistiche – Mostra le statistiche dello Skylander in uso.

Cappelli – Guarda i cappelli che il tuo Skylander ha trovato ed 
equipaggiali o rimuovili.

Potenziamenti - Guarda quali potenziamenti ha acquisito il tuo 
Skylander per le proprie metà superiore e inferiore.

Missioni – Elenca le missioni del tuo Skylander e mostra il tuo grado,  
calcolato in base al numero di missioni che hai completato.

Gestione – Qui potrai ripristinare i progressi della metà superiore 
o di quella inferiore dei tuoi personaggi, prendere possesso di uno 
Skylander o dargli un soprannome.

POTENZIAMENTI
Spendendo monete nella Megacapsula dei poteri a Tana del Bosco, 
o in una delle Capsule dei poteri più piccole che si trovano su tutte le 
Isole Nubiaperte, i tuoi Skylanders potranno potenziare le loro abilità e 
persino acquisirne di nuove!

CLASSI ELEMENTALI
Ciascuno Skylander possiede il potere di una delle 8 classi elementali, 
ovvero: 

PORTE ELEMENTALI
In vari punti delle Skylands ci sono Porte elementali che possono 
essere aperte solo da Skylander dello stesso elemento. Dietro di esse 
si nascondono aree speciali con nuove sfide, oggetti da collezionare e 
altre ricompense tutte da scoprire!

Alcune Porte elementali richiedono l’abbinamento di due elementi. 
Per aprirle, sarà necessario usare uno Skylander per ciascuno dei due 
elementi richiesti (in modalità Cooperativa) o un personaggio SWAP 
Force che mostri i due elementi sulle due metà di cui è composto (in 
modalità per Giocatore singolo).

COME SI GIOCA

Water Magic TechFireEarthUndeadLifeAirAria Vita Non-morti Terra Fuoco Acqua Magia Tecnica
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POTERI SWAP FORCE
Ciascuno Skylander SWAP Force possiede uno degli 8 poteri SWAP 
Force, ovvero:

 

ZONE POTERE SWAP FORCE
Nelle Skylands si trovano anche delle Zone potere SWAP Force 
accessibili esclusivamente agli Skylanders il cui potere SWAP Force 
(indicato dall’icona sulla metà inferiore del personaggio) corrisponde a 
quello della Zona. All’interno di queste aree potrai guadagnare oggetti 
da collezione, come Cappelli, Oggetti leggendari e Missioni bonus, 
affrontando sfide basate sui vari poteri SWAP Force come il rimbalzo, la 
velocità o il teletrasporto.

SALIRE DI LIVELLO
Via via che sconfiggono i nemici, i tuoi Skylanders guadagneranno 
esperienza. Quando uno Skylander sale di livello, anche le sue riserve 
di energia aumentano. Il livello massimo che uno Skylander può 
raggiungere è 20. 

TANA DEL BOSCO
La città di Tana del Bosco sorge nei pressi del vulcano Monte Nubiaperte 
ed è da generazioni il punto di ritrovo degli Antichi Elementali. Qui potrai 
far diventare più forti i tuoi Skylanders acquistando per loro oggetti e 
potenziamenti o facendoli partecipare alle sfide nell’Arena.

Rufus – Rufus è il banditore di Tana del Bosco e conosce ogni angolo 
del villaggio. Se non sai dove andare quando ti trovi in città, parlagli e 
lui ti mostrerà la strada.

Capotribù – La Capotribù è la sola abitante del villaggio in grado di 
comunicare con gli Antichi Elementali e ti sarà di grande aiuto nel 
proteggerli da Kaos.

Capotribù (Tuk e Gorm) – Questi fratelli non vanno sempre d’accordo, 
ma Gorm protegge l’unica Megacapsula dei poteri in città e Tuk 
gestisce l’unico negozio, il che vuol dire che dovrai fare la conoscenza 
di entrambi se vuoi usare il denaro che hai guadagnato nelle missioni 
per procurarti dei potenziamenti.

COME SI GIOCA

Scavo Rimbalzo Teletrasporto Furtività Razzo Velocità Arrampicata Spin
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Moli aerei – Ogni volta che c’è un’avventura da affrontare o un viaggio 
da intraprendere, è qui che devi venire! Ci troverai Flynn di guardia alla 
sua nave (la Dread Yacht) e di solito anche Tessa, intenta a prendersi 
cura del suo fido amico alato Vibrisse.

Eon – Vai a parlare con Eon presso il suo altare sui Moli aerei per vedere 
il tuo livello di Padrone dei Portali e i titoli che hai guadagnato. Più stelle 
accumuli e più alto sarà il tuo livello.

Sfide nell’Arena di Snagglescale – Visita l’arena da solo o con un 
amico per cimentarti in una varietà di prove diverse. Potrai scegliere 
di misurarti contro ondate di nemici in modalità come Sopravvivenza 
1 giocatore, Sopravvivenza a squadre e Sopravvivenza rivali, o 
duellare contro un unico avversario nelle modalità Combattimento ed 
Eliminazione.

Piedistalli dei Tesori leggendari – Questi piedistalli si trovano in diversi 
punti di Tana del Bosco, ma potrai utilizzarli solo dopo aver raggiunto 
un livello Padrone dei Portali sufficientemente alto. Parla con Eon 
presso il suo altare per scoprire come aumentare il tuo livello di Padrone 
dei Portali.

Wheellock – Fai visita a Wheellock dopo aver completato il gioco per 
tornare di nuovo in alcuni livelli e completare varie sfide in modalità 
Punteggio.

Avril – Se ai punti preferisci la velocità, parla con Avril dopo aver 
completato il gioco per cimentarti in alcune sfide Attacco a tempo.

GIOCATTOLI
Skylanders SWAP Force è compatibile con i giocattoli delle serie 
Skylanders Giants e Skylanders Spyro’s Adventure oltre che con i 
nuovissimi personaggi della serie Skylanders SWAP Force. 

Puoi cambiare Skylander in qualsiasi momento del gioco. Puoi usare 
gli Skylanders sul tuo Portale del Potere o sul Portale del Potere di 
un amico, sia in modalità Storia che nelle modalità Arena. Tutti i punti 
Esperienza, il denaro e i potenziamenti guadagnati vengono salvati 
automaticamente su ciascun giocattolo.  

GIOCO COOPERATIVO
In modalità Storia, un secondo giocatore può unirsi alla partita in qualsiasi 
momento premendo il pulsante A sul suo telecomando Wii e quindi 
collocando uno Skylander sul Portale del Potere. Per uscire dal gioco, uno 
dei due giocatori dovrà rimuovere il proprio Skylander dal Portale del 
Potere e premere il pulsante B sul telecomando Wii o sul GamePad.

COME SI GIOCA
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Scegli una delle tante arene diverse disponibili nelle varie modalità 
Battaglia e lotta contro i tuoi amici, usando a tuo vantaggio oggetti, 
trappole e pedane elastiche per affermarti come Padrone dei Portali 
supremo! Potrai cimentarti in cinque diverse modalità di gioco a due:

Sopravvivenza 1 giocatore – Sopravvivi a molteplici ondate di nemici di 
difficoltà crescente.

Sopravvivenza a squadre – Sopravvivi a molteplici ondate di nemici di 
difficoltà crescente insieme a un amico.

Sopravvivenza rivali – Totalizza più punti del tuo avversario e sopravvivi a 
molteplici ondate di nemici di difficoltà crescente.

Arena dei combattimenti – Sconfiggi l’avversario con i tuoi attacchi e 
attivando gli oggetti pericolosi nell’arena.

Eliminazione – Butta fuori dall’arena il tuo avversario sferrando i tuoi 
colpi al momento giusto.

SALVATAGGIO SUI GIOCATTOLI
Quando usi il tuo Portale del Potere personale, sui giocattoli vengono 
salvate le seguenti informazioni:

• 	Livello di esperienza

• 	“Soprannome” che hai dato al tuo Skylander

•	 Denaro

• 	Abilità potenziate e statistiche

• 	Cappello indossato dal tuo Skylander

• 	Grado ottenuto dal tuo Skylander nelle Missioni

In questo modo, potrai usare il tuo Skylander su un altro Portale 
del Potere e giocare con la tua collezione di Skylander potenziati e 
personalizzati. Il tuo Skylander continuerà a memorizzare il denaro, gli 
oggetti, le missioni personaggio e l’esperienza guadagnati e accumulati 
nel corso del gioco.

Puoi portare il tuo Skylander personalizzato a casa di un amico per aiutarlo 
a completare la sua missione... o per sfidarlo in una delle modalità Arena!

SALVATAGGIO DELLA PARTITA
I tuoi progressi (gli Obiettivi che consegui in modalità Storia) e certi tipi 
di oggetti da collezione (come Pergamene storiche, Cappelli, Gemme 
dell’anima, Missioni bonus e Tesori leggendari) non vengono memorizzati 
sui giocattoli, ma nello slot di salvataggio che contiene la partita.

 

MODALITÀ ARENA

FUNZIONALITÀ DI SALVATAGGIO
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Istruzioni di gioco:
	 • �Consulta la versione manuale elettronico nel gioco o visita  

support.activision.com/manuals

Accordo di licenza software:
	 • �Aprendo la confezione hai implicitamente accettato i termini dell’Accordo  

di licenza software consultabile su support.activision.com/license.

Norme sulla privacy:
	 • �L’uso di questo prodotto è conforme alle Norme sulla privacy consultabili 

all’indirizzo http://s.activision.com/privacy/privacy.html

Garanzie:
	 • �Le garanzie applicabili possono essere consultate  
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Visita il sito http://support.activision.com per accedere al nostro ampio database di soluzioni  
e alle informazioni più recenti su come ottenere aiuto. 

Servizio di assistenza disponibile nelle seguenti lingue: inglese, francese, italiano, tedesco, spagnolo, 
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