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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbtichern zu verwendetem Zubehor.
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
vorlibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schiittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fiihren konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergréBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Midigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

HALFTMENL

Verfolge die Story der vier Turtles bei ihrer Suche nach den verlorenen Mutagen-
Kanistern. Kdmpfe dich durch Angriffswellen von Foot-Clan-Ninjas und Kraang-
Robotern, um Shredder aufzuhalten, bevor er seine finsteren Plane umsetzen kann!

START - Greif auf die Story-Karte zu und starte ein Spiel.

VERBESSERUNGEN - Gib hier deine verdienten Energiesplitter aus, um neue Moves

far alle Turtles freizuschalten.

EXTRAS - Trainiere im Zeitangriff- und Uberlebensmodus oder relaxe mit
Atomic Robo-X.
OPTIONEN - Greif auf Steuerungsoptionen und Credits zu.

EXKLUSIVE CODES - Gib hier Spezialcodes ein.

FALSEMENL

FORTSETZEN - Setze dein Abenteuer fort.
VERLASSEN - Kehre zum Hauptmenu zurtck.
OPTIONEN - Greif auf die Controller-Belegung zu.




Shuriken/Rauchbombe/Blendbombe

Greifen

Powerangriff/
Wutangriff

Angriff

Springen

Pause

Charaktere wechseln

TIPFS

- Jeder Turtle besitzt leicht verschiedene Fahigkeiten. Probiere sie alle aus und wahle
deinen Favoriten!

Deine Powerangriff-Anzeige fullt sich langsam von alleine. Um deine Anzeige fur den
Wutangriff zu fullen, musst du jedoch Feinde angreifen.

Als Sekundarwaffen gibt es Rauchbomben, Blendbomben oder Shuriken. Nimmst du
eine neue Sekundéarwaffe auf, ersetzt sie deine aktuelle.

Es erscheint eine Bildschirmmeldung, wenn du deinen Scanner einsetzen kannst, um
versteckte Kraang-Geheimnisse zu enthullen. Du kannst ihn aber nur einsetzen, wenn
keine Feinde in der Nahe sind.

KUNDENDIENST

Bitte besuchen Sie unsere Website http://support.activision.com fur unsere
umfangreiche Wissensdatenbank und aktuelle Informationen, wie Sie Hilfe erhalten

Die Konsumentenberatung ist in den folgenden Sprachen verfugbar: Englisch,
Franzdsisch, Italienisch, Deutsch, Spanisch, Niederlandisch, Portugiesisch, und
Schwedisch.




- Lizenzbedingungen der Actvision Inc.
1. Ausgangslage

(1) Mit dem Kauf dieses Softwareprodukts erwirbt der Kunde das Recht, das Softwareprodukt nach MaBgabe
der nachfolgenden Bedingungen zu nutzen. Nicht ausdriickiich dem Kunden eingeraumte Rechte verbleiben bei
Activision oder den Lizenzgeber von Activision.

(2) Im Folgenden steft der Begriff *Programm” fir die gesamte Software, die mit dieser |

ie Sicherungskopie der Software 1ur de Slc‘nemng kiinftiger Benutzung erforderlich sein, it eine
einzige Installation der Software auf die Festplatte als Sicherheitskopie zulassig. Stimmen die instalirte Kopie

und die Inhama ﬂes originalen Damrmgels iberein, so verblelm die auf der Fesmlam instalierte Kopie als
istuntersagt.

qeliefert wird, die dazugehrigen Datentréger, samtiches gedrucktes Materia, Elekironische Dokumentation und

Onii on jeglicher At sowie samtiche Exempl Software und Materialien.

(3) Mit dem Offnen der Verpackung oder der Insta\laﬂon baw. Velwendung des Programms und sarrmmher darin
enthaftener Actvision Inc.
(Activision) mit Sitz in Kalfornien, USA an.

2 A\Igemeine Lizenzbedingungen

(1) dem Kunden das nicht i nicht dbertragbare, zeitich unbegrenzte Recht ein, ein
Exemplar dieses Programms nach den in diesen L i U nzen.

(2) Activision steft das ausschiieBliche Nutzungsrecht an dem Programm zu. Damit hat der Kunde insbesondere
weder das Recht, das Programm zu venvilfatigen oder auszustellen, noch das Programm fentich vorzufiihren
oder auf sonstige Weise darzubieten.

(3) Das Nutzungsrecht berechtigt den Kunden zur Einzelnuizung des Programms im Rahmen eines nomalen
Gebrauchs in einer Softwareumgebung, die dem auf der Packung angegebenen Betriebssystem entspricht. Auf
ander Kt sich das nicht

(4) Das Programm darf nur fiir den privaten Gebrauch verwendet werden. Activision untersagt es ausdriickiich,
dieses Programm oder Teile davon kommerziell zu nutzen. Dies betrfft insbesondere die Verwendung des
Programms in Cybercafes, Spiehallen oder ahnlichen Einrchtungen. Eine Lizenz zur kommerzielen Verwendung
des Programms kann dem Kunden von Activision dann erteilt werden, wenn der Kunde eine entsprechende
schriftiche Anfrag se an Activision gestellt hat und sich beide Parteien auf eine weitergehende schriftiche
Lizenzvereinbarung geeinigt haben.

(5) Das Programm darf nur durch den autorisierten Handel verkauft und nur mit ausdricklicher schrifticher
Genefimigung von Activision vom Kunden vermietet oder verleast werden.

(6) Hinweise auf dem Verkaufsgegenstand iber Marken-, Urheber- oder sonstige Schutzrechte darf der Kunde
weder besefigen, andem oder in sonstiger Weise bearbeften oder unkenntlch machen.

(7) Der Kunde ist nur nach einer vorherigen schriffichen Genehmigung von Activision berechtigt, mitgeliefertes
Dokumentationsmaterial fir gewerbliche Zwecke zu bersetzen.

(8) Actvision untersagt es insbesondere, das Programm auf mehr als einem Computer, einem Terminal oder
einer Workstation gleichzetig zu verwenden oder im Intermet oder einem Infranet Dritten zugénglich zu machen.
(9) AuBerhalb dieser Bedingungen und der gesetzich zuléssigen Handungen darf der Kunde aufgrund des
Urheberechts keinerlei Anderungen, Ubersetzungen, Vervielatiqungen des Programms vomehmen, auch nicht
teilweise oder voribergehend, glich welcher Art und mit welchen Mitei. Der Ausdrck des Programmcodes
steltt auch eine unzulassige Venvielfaltigung dar. Anderungen, zu denen nach Treu und Glauben die Zusimmung
nicht verweigert werden kann, sind zulassig.

3. Besondere Lizenzbedingungen fir Bearbeftungstools

(1) Mit diesem Programm kannen bestimmte Utiities, Tools, Daten und andere Ressourcen fiir das Design, die
Programmierung und Bearbeitung der Software (Bearbeitungstools) verwendet werden. Diese Bearbeitungstools

Befindet sich die Software auf ei

CD-ROM, DVD oder Cartridge, so st keine Sicherheitskopie zuléssig, da davon
auszugehen ist, dass aufgrund der langen Lebensdauer von den genannten Datentragem eine Sicherheitskopie
nicht erforderich st

(3) Die Anfertiqung weierer als der hier genannten gesetziich zuldssigen Sicherungskopien ist ausdriickich
untersagt und wird zivil- und strafrechtich verfolgt.
5. Gewahreistung
(1) Um im Interesse des Kunden rasch auf Mangel reagieren zu konnen, muss der Kunde offensichtiche
und erkennbare Mengel unverziiglich - spétestens aber innerhalb von 10 Tagen - nach der Ablieferung des
Programms beim Handler schriftich geftend machen. Dasselbe it fiir Riigen wegen verborgener Mangel nach
Entdeckung des Mangels. Im Fall verspéteter oder nicht ordnungsgeméBer Mangeligen kann Activision keine
Gewahrlistung fir die Mangel ibemehmen.
(2) Activision gewahrleistet, dass das verkaufte Programm nicht mit wesentichen Mangeln behaftet ist und sich
i die vertraglich vorausgesetzte bzw. gewdhniiche Verwendung bei Einhatung der in der Packungsbeflage
enthaftenen eignet. Beiden ien ist bewusst, dass es nach dem Stand der
Technik nicht moglich ist, unter allen Bedi I
(3) Activision gewahrieistet nicht, dass die Funkionen des Programms den personiichen Anforderungen des
Kunden geniigen oder dass das Programm und andere Software in der vom Kunden getroffenen Auswahl
usammenarbeften.
(4) Sachméngelanspriiche fiir das gekaufte Programm veridhren 24 Monate nach Ablieferung des Programms
beim Kunden.
(5) Die Gewahrieistung ersireckt sich nicht auf Mangel, deren Ursache auf den Kunden, insbesondere die von
mm ar Vemgung gestellen hzw verwendeten Gerate und Informationen, Bedienfehler, Nichtbeachtung von
igketen des Kunden oder Befandung des Datentragers (zB.
Verkratzen von CDs) oder auf hohere Gewalt zuriickzufiitven sind.
6. Ersatzlieferung des Programms
(1) Der Kunde kann den méngelbehateten Datentrager 2um Zwecke der Ersatzieferung gegen Voriage einer
igung (z.8. Kassenzettel) bei dem Handler,bei dem er das F gekaut hat, umtauschen
Der Handler hat dann eine Ersatzlieferung durchzufiihren.
(2) Solte die Ricksendung des mangelbehafteten Datentragers an den Handler per Post vorgenommen werden,
empfiefit Activision einen Versand per Einschreiben. Der Datentrager muss in einer Verpackung versandt werden,
die in gegen Beschadigung wahrend des Versands schilzt,
(3) Dem Datentréger sind zudem eine Kopie der Rechnung, des Kassenzettels oder Zahlungsquitiung, Name
und Anschiift des Absenders, an den die Ersatzlferung gesandt werden soll, und eine Kurzbeschreibung des
figetretenen Feflers und der vom
(4) Der Kunde kann die E innerhalb der 24-monatigen verlangen
(5) Die weiteren gesetzlichen Gewahrleistungsanspriiche des Kunden bleiben von diesen Regelungen unberihrt.
1.

Basis des Programms
2u erstellen (neues Die Verwendung der und des neuen
unterliegt neben den Allgemeinen L i auch di L i
(2 Mt dr Ersteung des neuen Spieemateials entsteht kein neves HmeheﬂECl’lﬂlCh geschiftztes Programm,
sondem das neue stelt durch die eing eraubte und
bezweckte Art der einfachen Nutzung des Programms dar. Art und Unﬁang der Nutzung richtet sich nach den hier
geregeten Allgemeinen und Besonderen Lizenzbedingungen.

(3) Der Kunde wird zudem keine Vorschiage oder Angebote von Privatpersonen oder Personen des ifentichen
Rechts einholen, veranlassen oder anregen, um neues Spielematerial zur kommerziellen Distribution zu erstellen.
Der Kunde hat Activision unverziiglich vom Erhalt eines solchen Angebots oder Vorschiags in Kenntnis zu setzen.
(4) Activision untersagt es ausdriickich, die Bearbettungstools und das neue Spielematerial fir kommerzielle
Iwecke zu verwenden. Stelf der Kunde das neue Spielematerial Dritien zur Verfiigung, so darf er dies
ausschiieBlich unentgeltich tun.

(6) Neues Spielemateral darf weder die Urheber-, Maen- dersonsige Reie rter vertzen, nochlegals,

rassistisches M

(6) Neues Spielematerial, das Sie selber erstellen, geht aummansch als abgeleitetes Werk des Programms
in das Eigentum von Activision und/oder den Lizenzgebem ber (nach der Regelung im amerikanischen

(1) Activision haftet unabhéngig vom Rechtsgrund nur fiir Schéden, die Activision oder einer seiner gesetzlichen
Vertreter oder ein von ihm eingesetzter Erfilungsgehiffe grob fahriassig oder vorsétziich verursacht hat. Im Falle
von Garantien und der Verltzung von Karcinalpfichten haftet Activision auch bei einfacher Fahlassigheit.

(2) i Schéden, die bei der lecht fahvssigen Veretzung von Kardinalpfichten entstanden sind, haftet Actision
begrenzt auf die Schéden, die bei Vertragsabschlus typisch und vorhersehbar sind.

(3) Fir den Veriust von Daten und deren Wiederherstelung haftet Activision nach MaBgabe von Abs. 1 und 2
nur dann, wenn ein solcher Verust durch angemessene DatensicherungsmaBnahmen seiens des Kunden nicht
vermeidbar gewesen ware.

8. Erldschen der Vereinbarung

Unbeschadet allr wefteren Rechte wird diese Vereinbanung beendet, wenn gegen die hier vereinbarten
Lizenzbedingungen verstoBen wird. In einem solchen Fall muss der Kunde alle Exemplare des Programms und
‘samtiicher Bestandtele umgehend vemichten. Der Kunde hat dies Activision nachzuweisen.

9, Sonstiges

(1) Der Kunde ist icht berechiigt seine Anspriche aus diesem Verrag abaureten

(2) Soltten einzelne Bestimmungen dieses Vertrages unwirksam sein oder werden, so wird die Wirksamkeit
der dbrigen Besti higrdurch nicht berlihrt. Anstelle der unwirksamen Bestimmung tritt eine wirksame

Urheberrechtsgesetz) und Activision und die Lizenzgeber kdnnen das von lhnen pielmaterial
fiirjeden beliebigen Zweck verwenden, inklusive, aber nicht beschrankt auf die Bewerbung des Programms

(7) Neues Spielematerial muss dokumentiert und deutich mit folgenden Angaben versehen werden: a. Name und
E-Mail-Adresse des Ersteles des Neuen Spielematerials, und b. die Worte: “Dieses Material wird von Actiision
Inc., 3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, Califomia 90405., weder hergesteln noch unterstitzt.” Diese
Angaben sind deutich i lange vor dem Start des P

4. Installaion der Software und Sicherungskopie
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Ersatzreqelung, die dem mit der unwirksamen Bestimmung angestrebten Zweck moglichst nahe kommt.
(3) Bei Stritgkeiten aus dieser Vereinbarung ist der Gerichtsstand Burglengenfeld, sofem der Kunde Kaufmann,
e\ne |unsnsche Pelson des Gffentichen Recms oder offentich rechtiiches Sondervermagen ist, oder keinen
g inder
(4) Fiir Kunden, die
Deutschiand. Das Wiener UN-Abk

gitdas Rechtder

Warenkauf
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