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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbulchern zum Xbox One™ System sowie in den
Handbiichern des verwendeten Zubehérs. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehoren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder vortibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande fiihren
kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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EINLEITUNG

Kaos hat die uralte Macht der Geist-Magie entdeckt und nutzt sie, um

eine unaufhaltsame Armee von Doomlandern zu erschaffen! Eon ruft alle
Portalmeister und die gréBten mystischen Krieger der Skylands, die Sensei,
um Kaos und seine Schergen aufzuhalten. Jetzt musst du die Kraft deiner
Fantasie einsetzen, um eigene Skylander zu kreieren, die im ultimativen
Abenteuer an der Seite der allmachtigen Sensei flr die Rettung der
Skylands kampfen.

MAGISCHES PORTAL

Um Skylanders™ Imaginators zu spielen, muss zuerst das Magische Portal mit
deiner Xbox One Konsole verbunden werden. Wenn dein Magisches Portal
verbunden ist, platziere deinen Skylander auf dem Magischen Portal und
sieh, wie er zum Leben erwacht! Im Einzelspieler-Modus kann sich entweder 1
Skylander oder 1 Kreationskristall auf dem Magischen Portal befinden.

Im lokalen Koop-Modus kénnen es 2 Skylander oder 2 Kreationskristalle sein.
Im Skylander-Rennmodus kannst du deine Fahrzeugsammlung verbessern,
indem du Fahrzeuge einzeln auf dem Magischen Portal platzierst.

Hinweis: Elektronische Gerate und metallene Oberflachen kénnen die
Kommunikation mit dem Magischen Portal stéren.

SPIELZEUGE

Skylanders Imaginators kannst du mit Skylandern aus allen Vorgéngerspielen
spielen. Du kannst den Skylander wahrend des Spiels jederzeit wechseln.
Fallen kdnnen nur im Skylander-Rennmodus eingesetzt werden und sind nur
mit einem Magischen Portal mit Fallen-Fach verwendbar.

Deine Skylander-Spielfigur oder dein Kreationskristall speichern deinen
Imaginator (nur Kreationskristall), deine Erfahrungspunkte und Stufe,
verbesserte Fahigkeiten und Gold. Das bedeutet, du kannst die Skylands
auch durch ein anderes Magisches Portal betreten und trotzdem deine
verbesserte Spielzeugsammlung verwenden. Wenn du bei einem Freund zu
Hause spielst, speichert dein Skylander auch weiterhin jegliche gesammelte
Wahrung oder Erfahrung.
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KREIERE DEINEN EIGENEN IMAGINATOR

Platziere deinen Kreationskristall auf dem Magischen Portal und nutze die
Macht der Geist-Magie, um deinen eigenen Imaginator zu erschaffen!

1. Kdrper: Kombiniere Korperteile, passe die GroBe an und wahle Farbe
und Aura.

2. Ausriistung : Wahle eine Ausristung, die deine Werte verbessert.
Im Spielverlauf wirst du starkere Ausristungen finden.

3. Krafte : Wahle deine priméaren und elementaren Krafte sowie
deine Geheimtechniken.

4. Personlichkeit : Bestimme Namen, Stimme, Musik und Schlagwort
deines Imaginators.

5. Imaginite-Tresor : Offne Imaginite-Ratseltruhen, die du bei deinem
Abenteuer findest und im Spiel kaufen kannst.

6. Imaginator-Name und -Werte : Zcigt dir den Namen und die Werte
deines Imaginators an.

WAHLE DEINE KAMPFKLASSE

Bestimme den Kampfstil deines Imaginators, indem du eine der zehn Klassen
auswahlst. Wenn du die Klasse deines Imaginators festgelegt hast, kannst du
den Kreationskristall nicht mehr zurlicksetzen.
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DAS SPIEL SPIELEN

1. Skylander-Gesundheitsanzeige : Stellt die Gesundheit deines
Skylanders dar.

2. Stufen- und Erfahrungsanzeige : Zeigt die Stufe und den Fortschritt
deines Skylanders an.

3. Sky-Chi-Anzeige (nur Sensei) : Wenn sie geflllt ist, kann dein Sensei
seine Sky-Chi-Kraft einsetzen.

4. Gesundheits-Powerup : Sammle Nahrung, um deine Gesundheitsanzeige
wieder aufzufullen.

5. Gold: Du kannst verschiedene Arten von Schatzen einsammeln und fur
Verbesserungen nutzen.

SKYLANDER-STEUERUNG

SKYLANDER-PROFIL SEELENSTEIN / SKY-CHI-KRAFT
(NUR SENSEI)

SELFIE-MODUS
HINWEIS (O.R.T.

INTERAKTION

'3 PAUSE

BEWEGEN Y ANGRIFF 3

EMOTES
(IMAGINATORS) X ANGRIFF 1




OBSKURER RATSELHAFTER
TREFFPUNKT (O.R.T.)

Am Obskuren Ratselhaften Treffpunkt, auch O.R.T. genannt, springst du im
Abenteuermodus von einer Quest zur anderen, erflllst Nebenquests und
spielst Minispiele, nimmst am Skylander-Rennmodus teil oder 6ffnest mit
deinen Sensei Elementartore.

SKYLANDER-AKADEMIE

Suche Persephone in der Skylander-Akademie auf, um dein Gold gegen
Verbesserungen fur deinen Skylander einzutauschen! Sprich dann mit Buzz
und probiere deine Fahigkeiten an Trainingspuppen aus. Betrachte alle Selfies
mit deinem Imaginator in der Fotogalerie und sieh dir im Kino die Videos
nochmal an.




Fordere deine Freunde oder Gegner weiter im Skylander-Rennmodus heraus.
Stelle dein Tempo bei Einzelrennen, Online-Rennen, Zeitrennen, Boss-Jagden,
im Superschurken- oder im Spiegel-Pokal unter Beweis. Suche Pandergast am
O.R.T. oder in der Skylander-Akademie auf oder wahle den entsprechenden
Punkt im Hauptmeni, um Rennen zu fahren.

1. Fahrzeug-Schildanzeige : Gibt an, wie stark der Schild noch ist. Leert sich
die Anzeige komplett, erleidet dein Skylander Schaden. Wenn auch die
Gesundheitsanzeige geleert wird, ist er vorlaufig aus dem Rennen.

2. Munitionslager-Anzeige : Zcigt die verfligbare Munitionsmenge an.

3. Munitionslager : Sammle blaue Munitionslager ein, um die Anzeige
wieder zu fullen.

4. Powerups : Sammle offensive und defensive Powerups ein!

FAHRZEUG-STEUERUNG

DRIFTEN (LAND), TAUCHEN (SEE), BESCHLEUNIGUNG
FASSROLLE (HIMMEL)

BLICK NACH HINTEN

Q PAUSE

ZOOMEN
LENKEN /
HUPEN (DRUCKEN) &

Y ANGRIFF 2
X ANGRIFF 1
B BREMSEN
A DRIFTEN,

TAUCHEN,

FASSROLLE




SKYLANDER-DETAILS

Drlcke die Ansicht-Taste, wenn sich ein Kreationskristall auf dem Magischen
Portal befindet, um das Skylander-Kreationsment zu 6ffnen. Befindet sich ein
Sensei oder ein anderer Skylander auf dem Portal, kannst du mit der Ansicht-
Taste deine Werte und Verbesserungen verwalten.

PAUSEMENU

« Portalmeister : Sich dir deinen Portalmeister-Rang, Werte und
Embleme an.

Teilesammlung : Erstelle aktive Sets und sammle, um sie zu flllen

und mehr Belohnungen zu verdienen.

Ziele : Sieh dir deine Storyziele, Sammlungen und Mutproben an.
Sammlung : Sieh dir alle Skylander, Kreationskristalle und anderen
Spielzeuge an, die du gesammelt hast.

Optionen : Andere die Einstellungen fiir Sound, Helligkeit, Schwierigkeit
oder den Spiel-Chat. Du kannst dir auBerdem das Handbuch, die Credits
und den Netzwerkstatus ansehen.

Imaginite-Tresor : Offne Imaginite-Réatseltruhen, die du im Spiel findest
oder kaufst.

Zuriick zum O.R.T. : Kehre zum Obskuren Ratselhaften Treffpunkt
(O.R.T.) zurilck.

Hauptmenii : Verlasse das Spiel und kehre zum HauptmenU zurUck.

SPEICHERN DES SPIELS

Dein Fortschritt im Story-Modus sowie Teile, AusrUstung und Fahigkeiten
werden nicht auf dem Spielzeug, sondern in einem Speicherplatz gespeichert.

LIZENZVEREINBARUNG

Wenn du die Verpackung 6ffnest und die Software verwendest,
akzeptierst du damit die Software-Lizenzvereinbarung, die unter
http://support.activision.com/license einsehbar ist.




KUNDENDIENST

Unter support.activision.com kannst du all deine
Kundendienst-Anfragen aufrufen.

Du kannst ein persdnliches Konto erstellen und erhaltst Zugang

zu unserer umfangreichen Wissensdatenbank und unserer riesigen
Community. Wenn du persénliche Unterstiitzung fiir dein Spiel benétigst,
klicke auf “Kontaktieren Sie uns” und wahle eine der verfiigbaren Optionen.




