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& DEUTSCH - BEVOR SIE DIESES PRODUKT VERWENDEN, RUFEN SIE BITTE DAS EINSTELLUNGEN-MENU IHRES

PLAYSTATION®4-SYSTEMS AUFUND LESEN SIEDIE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

SICHERHEITSHINWEISE - Diese Spieldisc enthélt Software fir das PlayStation@4-System (PS4™) und entspricht
ausschlieBlich den Spezifikationen in den PAL-Landern. Lesen Sie sich die Sicherheitshinweise fir PS4™ sorgfaltig durch, um
den korrekten Gebrauch und die richtige Lagerung der Spieldisc zu gewahrleisten.

GESUNDHEITSWARNUNG - Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen, wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten.
Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfdllen kommen, wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden
Lichtquellen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-
Hintergriinden oder bei Computerspielen kdnnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall auslésen. Befragen Sie
Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie das
Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen,
Augen- und Muskelzucken, Bewusstseinsstdrungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.
3D-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen Menschen treten Beschwerden wie Augenbelastung, Augenermiidung oder
Ubelkeit auf, wahrend sie 3D-Videos ansehen oder Spiele in Stereoscopic 3D auf 3D-Fernsehern spielen. Sollten bei Ihnen
diese Beschwerden auftreten, unterbrechen Sie die Nutzung lhres Fernsehers, bis diese wieder abklingen. Im Allgemeinen
wird empfohlen, das PS4™-System nicht {ber einen lange anhaltenden Zeitraum zu verwenden und eine Pause von
15 Minuten pro Spielstunde einzulegen. Die Lange der Pausen beim Spielen von Titeln in Stereoscopic 3D oder beim
Ansehen von 3D-Videos variiert jedoch von Person zu Person. Bitte halten Sie Pausen von einer Lange ein, die samtliche
aufgetretenen Beschwerden abklingen lassen. Sollten die Symptome weiter bestehen, suchen Sie bitte einen Arzt auf. Die
Sehkraft von kleinen Kindern (besonders im Alter von unter 6 Jahren) befindet sich noch in der Entwicklung. Wir empfehlen,
Ihren Kinderarzt oder Optiker aufzusuchen, bevor sie kleinen Kindern erlauben, 3D-Videos anzusehen oder Spiele
in Stereoscopic 3D zu spielen. Erwachsene sollten kleine Kinder beaufsichtigen, um sicherzugehen, dass die oben
aufgelisteten Empfehlungen eingehalten werden.

VR-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen menschen treten beim ansehen von virtual-reality-inhalten kinetose,
libelkeit, orientierungsverlust, verschwommene sicht oder andere beschwerden auf. sollten solche symptome
auftreten, beenden sie die nutzung sofort und nehmen sie das VR-headset ab.

RAUBKOPIEN - Die Nutzung von PS4™ und Spieldiscs fiir PS4™ unterliegt der Software-Lizenz. PS4™ und Spieldiscs fiir
PS4™ enthalten technische Schutzmechanismen, die dazu konzipiert sind, die unautorisierte Vervielféltigung der sich
auf der PS4™-Spieldisc befindlichen, urheberrechtlich geschiitzten Werke zu verhindern. Die unerlaubte Verwendung
von eingetragenen Warenzeichen sowie die unautorisierte Vervielféltigung von urheberrechtlich geschitzten Werken
durch das Umgehen der Mechanismen oder auf andere Weise sind gesetzlich verboten. Sollten Sie Informationen
beziiglich Raubkopien oder Methoden haben, mit denen unsere technischen SicherheitsmaBnahmen umgangen werden
kénnen, rufen Sie bitte die Nummer unseres ortlichen Kundenservices an oder senden Sie eine E-Mail an anti-piracy@
eu.playstation.com

KINDERSICHERUNG EINSTELLEN - Die Bewertung auf der Vorderseite der Verpackung gibt das Alter an, fiir welches diese
Spieldisc geeignet ist. Stellen Sie die Kindersicherung Ihres Systems ein, um sicherzugehen, dass jlingere Kinder das Spiel
nicht spielen. Informationen Gber die Alterseinstufungen und wie die Kindersicherung eingestellt werden kann, kdnnen Sie
der Kurzanleitung entnehmen, die mit Inrem PS4™-System mitgeliefert wird, oder besuchen Sie playstation.com/parents
HILFE & SUPPORT - Bitte besuchen Sie eu.playstation.com oder wenden Sie sich an die unten aufgefiihrte
Telefonnummer:

Deutschland T 06102 7713001 Gebtihren fiir Anrufe variieren je nach Festnetz-/Handyanbieter. Informiere dich
vor dem Anruf bitte bei deinem Anbieter.
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EINCEITUNG

Dein Lieblings-Beuteldachs Crash Bandicoot™ ist zuriick!
Er ist verstarkt, verziickt und tanzverriickt in der N. Sane
Trilogy-Spielesammlung! Erlebe jetzt Crash Bandicoot
wie nie zuvor - in Ultra Haar-D. Wirbel, spring, wump
und wiederhole das in den epischen Herausforderungen
und Abenteuern der drei Spiele, mit denen alles begann:
Crash Bandicoot™, Crash Bandicoot™ 2: Cortex Strikes
Back und Crash Bandicoot™ 3: Warped. Erlebe alle deine
Crash-Lieblingsmomente in vollstdndig neu gemasterter

HD-Grafikpracht und bringe etwas Schwung in dein WUMP!

SPIECBEGINN

Wenn du das Spiel gestartet hast, kannst du zwischen
Crash Bandicoot™, Crash Bandicoot™ 2: Cortex Strikes
Back und Crash Bandicoot™ 3: Warped wahlen. Entseheide
dich fiir ein Spiel, springe in einen Level und erlebe das
Abenteuer in neu gemasterter Pracht.
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7 WUMPA-FRUCHT: Wenn du 100 Wumpa-Friichte gesammelt
hast, erhéltst du ein Extra-Leben!
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BANDICOOT
STEUERUNG

PAUSEMENi

@ INVENTARSTATUS

o . WIRBELN
. SPRINGEN
(FiiR HOHEREN SPRUNG HALTEN)
BEWEGEN

EDELSTEINE,T SCHLUSSELUNDIBONUSRUNDEN

Im Laufe deines Abenteuers kannst du wertvolle Edelsteine und
Schliissel verdienen. Edelsteine bekommst du am Ende eines Levels,
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HOCKEN/DUCKEN

PAUSEMENii

@ wvenarsTaTUS
® wirBELN
® nocke/pucken

| .SP’RINGEN
(FiiR HOHEREN SPRUNG HALTEN)

COMBOSMOVES S

Laufen + @ / R1: Rutsehau
+ @ / R1:Kérperschlag
@ / R1+@ : Hoch springen




KRISTALLE

Crash muss alle 25 Kristalle sammeln, um den
Cortex Vortex anzutreiben und die Welt vor einer
katastrophalen Solarstromung zu bewahren. In
jedem Level, den du spielst, gibt es einen Kristall,
den du sammeln und auf dem Portaltor platzieren
musst.

BONUSWEGE

Bonuswege werden durch eine riesenqroBe "?"-Plattform
gekennzeichnet, die Crash auf einen geheimen Wegq fiihrt.

In diesen Gebieten kannst du dir einiges Interessantes
verdienen, aber nur, wenn du sie abschlieBt. Wenn du
stiirzt oder ein Leben
verlierst, wirst du ohne ,

~ deine hart erarbeiteten [
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ACTION-STEUERUNG

TNMRN TN e c == ll:-'l'l'lfl'f’ CoHuMMER]T

ufen + @ / R1 : Rutschen : @ : Loslassen = :.Scllmgle‘rsSch.wimm-Kidg
+ @ / R1:Kérperschlag @ : Wirbeln 1 ; f:hbm'mmen
/ Ri+@ :Hoch springen. “®© / Rt : Beine hochziehen | : wirbeln

@ + @ : Super-Korpersehlag
T ©+@(nder SpitredeserstenSprungs):
b= =
Richtungstasten/linker Stick + RZ : Crash Dash
L2 + @ : Bazooka
@® (wiederholt) : Todestornado-Wirbel




FAHRZEUG-STEUERUNG

1T 1) RNNT-— — mnTnDPDAD=

DNDDEINDECKEDE
: @ :Torpedo
- @/ Ri:Turboboost

@ : Beschleunigen — @ : iiberschlag
"©®/®/Rl:Bremsen : Q : Luftbremse [
: — [ © / R1 : Maschinengewehr

DIIDA-DED. TICEDE

Q :Springen

R1: Abspringen

-
E € : Springen =
F@ /@® / Ri: Schnell laufen

ST =

@ : Beschleunigen
+ Riehtungstasten/linker
Stiek (im Sprung): Salto |

KRISTALLE




EDELSTEINE

Es gibt zwei Arten von Edelsteinen:

W Klare Edelsteine erhaltst du vor allem fiir das Zersehlagen
samtlicher Kisten in einem Level. Es gibt aber auch Level, in
denen sie fiir andere Dinge vergeben werden.

Farbedelsteine schalten in anderen Leveln versteckte
Wege frei.

RELIKTE

Du kannst Relikte gewinnen, wenn du einen Level nochmal betrittst,
nachdem du den jeweiligen Kristall schon gesammelt hast. Wenn du

den Level dann im Zeitkampf-Modus innerhalb der vorgegebenen
Zeit (vor Betreten des Levels angezeigt) abschlieBt, erhdltst du ein
Saphir-, Gold- oder Platin-Relikt.

Die ersten fiinf Relikte, die du erhdltst, 6ffnen einen geheimen
- Warpraum und einen geheimen Level. Danach schaltet jedes fiinfte |




ZEITKAMPF

Nachdem du einen Level zum ersten Mal abgeschlossen hast,
kannst du im Zeitkampf-Modus nochmal durchrasen. de nachdem,
wie schnell du bist, kannst du dabei ein Saphir-, Gold- oder Platin-
Relikt gewinnen. Saphire sind relativ leicht zu gewinnen. Um Platin zu
verdienen, miissen deine Turnschuhe richtiqg Staub aufwirbeln.

So laufst du im Zeitkamp#:

] Die vorgegebene Zeit erscheint auf dem Level-Button in der
Zeitwarp-Kammer. Diese Zeit gilt es zu schlagen.

2 Beriihre die Stoppuhr am Anfang eines Levels, um den Timer
zu starten. Ansonsten spielst du den Level im normalen
Modus.

3 Rase so schnell wie méglich durch den Level. Wenn du eine
Kiste mit einer Zahl zerbrichst, wird die Uhr fiir diese
Dauer angehalten.

4 Da du im Zeitkampf-Modus keine Leben verlierst, kannst du
so oft spielen, wie du méchtest.

5 Am Ende des Levels erscheint der Namensbildsehirm, wo du
deine Bestzeit festhalten kannst.

SPIELYALSICOCOIBANDICOOT,

Coco Bandicoot hat ihre Zeitmaschine benutzt, um in der Zeit
zuriickzureisen und Crash zu helfen! Halte in allen drei Spielen
Ausschau nach ihr. Wenn du sie gefunden hast, kannst du vor einigen
Leveln die RZ2-Taste driicken, um Coco einzuwechseln. Hinweis: Manche
Level kannst du nur als Crash oder nur als Coco spielen. :
23




LIZENZVEREINBARUNG

Wenn du die Verpackungq offnest und die Software verwendest,
akzeptierst du damit die Software-lLizenzvereinbarung, die unter
http://support.activision.com/license einsehbar ist.

KUNDENDIENST!

Unter support.activision.com kannst du all deine Kundendienst-
Anfragen aufrufen. Du kannst ein personliches Konto erstellen und
erhdltst Zuganq zu unserer umfangreichen Wissensdatenbank und
unserer riesigen Community. Wenn du personliche Unterstiitzung
fiir dein Spiel benotigst, klicke auf “"Kontaktieren Sie uns” und wéhle

eine der verfiigbaren Optionen.

BINK
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© 2017 PAectivision Publishing, Ine. ACTIVISION, CRASH, CORTEX STRIKES
BACK, CRASH BANDICOOT und WARPED sind Warenzeichen von Activision
Publishing, Inc. Wenn du die Verpackung offnest und die Software
verwendest, akzeptierst du damit die Software-Lizenzvereinbarung, die unter
http://support.activision.com/license einsehbar ist. CRASH BANDICOOT™N. SANE
TRILOGY verwendet Havok®. @ 1999-2017 Havok.com, Inc. (und deren Lizenzgeber).
AlleRechtevorbehalten.Weitere Details auf www.havok.com.Verwendet Bink Video.
© 1997-2017 RAD Game Tools, Ine. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen
sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.




