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Uwaga: uktad sterowania mozna zmieni¢ w menu Opcje.
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MENU GEOWNE

W menu gtéwnym mozna wybraé jeden z dostepnych trybdw gry
Call of Duty®: Modern Warfare® 3 — dla jednego gracza, wieloosobowy i operacje specjalne. W
menu widoczne sg réwniez informacje o postepach w kazdym z wymienionych trybow.

KAMPANIA

Tutaj mozesz pozna¢ dalszy ciag wydarzen przedstawionych w grze Call of Duty®:

Modern Warfare® 2, rozgrywajac kampanie Call of Duty: Modern Warfare 3 w trybie dla
jednego gracza. To menu pozwala na rozpoczecie nowej kampanii lub kontynuowanie
zapisanej. Umozliwia ono réwniez wybor jednej z ukonczonych misji i rozegranie jej ponownie
na dowolnym poziomie trudnosci.

Uwaga: w grze Modern Warfare® 3 wykorzystywany jest system automatycznego zapisywania
stanu gry w okreslonych punktach kontrolnych. Ponadto mozna skorzystaé¢ z opcji Zapisz i
wyjdz, dostepnej w menu wys$wietlanym po zatrzymaniu gry.

OPERACJE SPECJALNE

Rozegraj operacje specjalne w trybie wspdtpracy z innym graczem, korzystajac z podzielonego
ekranu lub tgczac sig przez Internet. Mozesz skorzysta¢ z wyszukiwarki gier i zagrac¢ z dowolng

osobg lub uzy¢ funkcji meczu prywatnego, zeby zagra¢ wspdélnie ze znajomym. Mozesz réwniez
wybraé opcje gry w pojedynke i samodzielnie sprawdzi¢ swoje umiejgtnosci.

s MISJE ®

To menu pozwala na wybranie do rozegrania specjalnie przygotowanych, wymagajgcych misji
w trybie operacji specjalnych.

Umozliwia ono réwniez ponownie rozegranie wczesniej odblokowanej misji, dajac szanse na
ukonczenie jej na kazdym z trzech poziomoéw trudnosci.

PRZETRWANIE

Sprébuj przetrwac niekonczace sie ataki wrogéw, walczac na mapach z trybu wieloosobowego
i korzystajgc z dostgpnych srodkéw. Rozgrywaj ponownie kazdg walke, probujgc pobié
poprzedni wynik i zaja¢ wyzsze miejsce w rankingu.

TRYB WIELOOSOBOWY

Tocz walki z innymi graczami Modern Warfare 3, lokalnie lub online, korzystajac z wielu map
oraz trybdw gry. Odblokuj nowa bron, dodatki i atuty. Zdobywaj kolejne miejsca w rankingu trybu
wieloosobowego!

®
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EKRAN GRY

3
)
9 - - 4
Hold use button to pick up item
4:10 1
TIE 24
LN Bt
7 5 6
1.  Wskaznik postawy — wskazanie aktualnej postawy twojej postaci: stojgca, przykucnieta
lub lezgca.

Wyposazenie - informacja o dostepnych urzagdzeniach i/lub dodatkach do broni.

3.  Wskaznik granatu - ostrzezenie przed znajdujacym sie w poblizu odbezpieczonym
granacie; strzatka wskazuje kierunek, w ktérym znajduje sie granat.

4. Wskaznik obrazen - czerwony wskaznik informuje o obrazeniach, ktére odnosi twoja
@ postaé, a takze uwidacznia kierunek, z ktérego jest ona atakowana (patrz System @

obrazen na stronie 5.).

5. Ikona uzycia - ikona pojawia sig, kiedy twoja posta¢ znajdzie sig w poblizu broni lub
innego przedmiotu, ktérego moze uzy¢. Wyswietla sig informacja o przycisku, ktéry
nalezy nacisng¢, aby skorzystac z broni lub przedmiotu.

6. Licznik amunicji — informacja o ilosci pozostatej amunicji dla aktualnie uzywanej broni
oraz liczbie pozostatych granatéw.

7. Informacje o meczu - informacja o aktualnym wyniku, ikonie zespotu oraz czasie do
korica meczu (tylko w trybie wieloosobowym).

8. Minimapa — mapa przedstawiajgca obszar, w ktérym znajduje sie twoja postac z
zaznaczonymi pozycjami sojusznikdéw oraz wykrytych przeciwnikdw.

9. Celownik — wskazanie miejsca, w ktore celujesz z broni. Zmiana koloru na czerwony:
celujesz do nieprzyjaciela; zmiana na zielony: celownik zostaje umieszczony na postaci
sojusznika. Podczas poruszania sig lub biegu, kiedy trudno o zachowanie celnosci,
celownik poszerza sig lub zupetnie znika. Zatrzymanie sig, przykucnigcie lub potozenie
sie zwigksza celnoscé.*

10. Wyposazenie serii punktéw —informacja o liczbie punktéw, ktérg musisz zdoby¢,
aby osiggnac¢ nastepna serig¢ punktéw. Kazda seria punktow pozwala na wybranie
jednego z przedmiotéw z wyposazenia serii. Naciskajac kierunek géra lub dét na padzie
kierunkowym, mozna przeglada¢ dostepne przedmioty. Aby wybrac¢ okreslony przedmiot,
nalezy nacisng¢ kierunek prawo na padzie kierunkowym.

*Uwaga: po nacisnigciu odpowiedniego przycisku mozesz zaczaé celowac za pomocag

przyrzaddéw celowniczych. W ten sposéb znacznie rosnie celnos$¢ strzatu, jednak twoja postaé

porusza sig duzo wolniej. Podczas korzystania z przyrzadéw celowniczych celownik jest
niewidoczny.

4
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SYSTEM OBRAZEN

Kiedy twoja posta¢ odnosi obrazenia, na ekranie pojawia sig obraz krwi oraz wskaznik,
pokazujacy kierunek, z ktérego twoja postac jest atakowana. Jezeli uda ci sie schowaé za
ostong i unikna¢ ataku, wéwczas twoja postaé powoli odzyska petnig sit.

EKRAN PAUZY/CELOW

Nacisnij przycisk g w trakcie kampanii lub operacji specjalnych, zeby zatrzymac rozgrywke
i wywotac to menu. Za jego pomocg mozna zmienic¢ opcje gry (opisane ponizej), ponownie
rozpoczaé biezacy poziom lub wréci¢ do poprzedniego punktu kontrolnego, zapisa¢ stan gry i
powrdci¢ do menu gtéwnego, a takze zmniejszy¢ poziom trudnosci, jesli misja okaze sig zbyt
trudna.

EKRAN CELOW W TR. WIELOOSOBOWYM

Rozgrywki w Modern Warfare® 3 w trybie wieloosobowym nie mozna zatrzymac. Po
nacisnigciu przycisku e w trybie wieloosobowym pojawi si¢ menu, ktére pozwala na
wybranie nowej klasy (zmiana po nastepnym odrodzeniu), wyswietlenie informacji o aktualnie
wybranym trybie gry oraz uzyskanie dostgpu do opciji.

Nalezy pamietaé, ze wywotanie tego ekranu nie zatrzymuje meczu prowadzonego w trybie
wieloosobowym.

OPCJE

@ Menu Opcje mozna wywota¢ z poziomu menu gtéwnego, menu dostgpnego po zatrzymaniu gry @
lub menu celéw w trybie wieloosobowym. To menu umozliwia wybranie jednego z dostgpnych
trybow sterowania, zmiane réznych ustawien gry, takich jak czuto$¢ sterowania lub odwrdcenie
kierunku patrzenia.

STATYSTYKI

Funkcja statystyk jest dostgpna w menu gtéwnym w trybie dla jednego gracza oraz w
operacjach specjalnych. Statystyki zawierajg rézne informacje zwigzane z rozgrywka, na
przyktad czas gry czy procent ukoriczenia. W trybie wieloosobowym statystyki sa dostepne w
sekcji Koszary.

®
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Xbox LIVE

Xbox LIVE® umozliwia dostep do wiekszej liczby gier, lepszej rozrywki i zabawy.
Wigecej informacji mozna znalez¢ pod adresem www.xbox.com/live.

Potaczenie

Aby korzystaé z ustugi Xbox LIVE, nalezy podtaczy¢ konsolg Xbox 360 do sieci obstugujacej
szybkie potaczenie internetowe i zarejestrowac sig w tej ustudze. Wigcej informacji na temat
potaczenia i dostepnosci ustugi Xbox LIVE w danym regionie mozna znalez¢ na stronie

internetowej pod adresem www.xbox.com/live/countries.

Ustawienia filtra rodzinnego

tatwe i elastyczne narzedzie pozwala rodzicom i opiekunom decydowaé na podstawie oceny
zawartosci, do jakich gier majg dostep mtodsi gracze. Rodzice moga ograniczy¢ dostep do
zawartosci przeznaczonej dla dorostych. Zadecyduj, z kim i w jaki spos6b kontaktuja sig przez
Internet cztonkowie rodziny za posrednictwem ustugi Xbox LIVE, i ogranicz czas spedzany na
graniu. Wigcej informacji mozna uzyska¢ pod adresem www.xbox.com/familysettings.

POMOC TECHNICZNA LICOMP EMPIK
MULTIMEDIA

Prosimy o doktadne przeczytanie instrukcji uzytkownika, przed kontaktowaniem sig z pomocg
techniczng LEM.
Jezeli dysponujesz dostgpem do internetu, zapoznaj sie prosze z bazg problemdéw dostepna

® .

tym adresem:
http://www.lem.com.pl/

Prosimy réwniez o przygotowanie zestawu informacji niezbgdnego do znalezienia
rozwigzania

Twojego problemu:

1. Tytut gry i numer wers;ji

2. Opis problemu i tre$¢ komunikatu o btedzie (jezeli takowy nastapit)
3. Model konsoli i wersja Firmware

UWAGA: Prosimy nie kontaktowac sig z dziatem pomocy technicznej w sprawach jak
graé lub
innych porad dotyczacych przejscia gry.

Pomoc techniczna Licomp EMPiK Multimedia:

ul. Obornicka 1102-948 Warszawa
tel. /fax. (22) 651 73 24...26

pon. - pt. 10.00 - 17.00
http://www.lem.com.pl
pomoc@lem.com.pl

®
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UMOWA LICENCYJNA

WAZNE- PRZECZYTAJ UWAZNIE: KORZYSTANIE Z TEGO PROGRAMU OPARTE JEST O
UMOWE LICENCYJNA, KTOREJ WARUNKI PRZEDSTAWIONO PONIZEJ. OKRESLENIE
“PROGRAM” ZAWIERA W SOBIE CALOSC OPROGRAMOWANIA, WSZELKIE INNE
MEDIA, CZESCI DRUKOWANE | ELEKTRONICZNA DOKUMENTACJE | WSZYSTKIE

ICH KOPIE. OTWIERAJAC OPAKOWANIE GRY, INSTALUJAC | UZYWAJAC PROGRAMU
ZGADZASZ SIE NA WARUNKI NINIEJSZEJ LICENCJI.

OGRANICZENIA: Zgodnie z warunkami opisanymi ponizej. Activision udziela niewytacznego,
nie przekazywalnego prawa do instalacji i uzytkowania niniejszego programu wytacznie do
uzytku osobistego. Wszelkie nie nadane w tej umowie stanowig wtasnosé Activision i jej
licencjodawcéw. Ten program jest licencjonowany, a nie sprzedany. Twoja licencja nie daje
zadnych praw wtasnosciowych do programu.

WARUNKI LICENCJI

Nie wolno Ci:

- Wykorzystywaé komercyjnie Programu lub jakichkolwiek jego czesci, rowniez w kafejkach
internetowych, centrach rozrywki komputerowej lub innych tego typu miejscach. Activision
moze zaoferowac specjalng licencje umozliwiajgcg komercyjne korzystanie z Programu.

- Korzysta¢ z programu lub wyrazaé zgody na korzystanie z Programu na wigcej niz jednym
komputerze w tym samym czasie.

- Kopiowania programu lub innych jego elementow.

- Kopiowaé Programu na dysk twardy komputera lub inne urzadzenie. Program nalezy
uruchamia¢ z dostarczonej ptyty DVD-ROM (Program moze, w celu zwiekszenia
wydajnosci, skopiowaé czes¢ swoich plikéw na dysk twardy).

- Korzystac¢ z programu lub wyraza¢ zgody na korzystanie z Programu wielu uzytkownikom
za posrednictwem sieci komputerowe;.

- Sprzedawaé, wynajmowac, leasingowac, dystrybuowac lub w inny sposéb przekazywacd
Programu, bez uprzedniej, pisemnej zgody

@ ze strony Activision. @
- Poddawac¢ programu lub jego czesci procesowi ‘reverse engineeringu’, dekompilacii, i
innym tego typu podobnym.
- Usuwac, wytaczaé lub zmienia¢ jakichkolwiek informacji wewnatrz Programu.
- Eksportowac lub Re-eksportowaé programu, kopii lub adaptaciji sprzecznie z jakimikolwiek
stosujgcymi sie prawami USA.

ZEZWOLENIE NA INSTALACJE. Jezeli pobierasz ten program od autoryzowanego
dystrybutora elektronicznej wersji programu, mozesz zainstalowa¢ program na twardym
dysku swojego komputera.

PRAWA WEASNOSCI. Wszystkie prawa wtasnosci, wiasnosci intelektualnej zawarte w
programie (uwzgledniajac, ale nie ograniczajac sig¢ do wszelkich poprawek oraz aktualizacji)
i wszystkich jego kopiach (migdzy innymi: kod gry, tematy, obiekty, postaci, imiona

postaci, historia, dialogi, specjalne zwroty, lokacje, grafiki koncepcyjne, animacje, dzwieki,
kompozycje muzyczne, efekty audio-wizualne, metody dziatania, prawa moralne i cata
dodatkowa dokumentacja oraz ,aplety” zawarte w niniejszym programie) sg wtasnoscig firmy
Activision, spotek Activision oraz licencjodawcow Activision.

Niniejszy Program jest chroniony przepisami prawa obowigzujgcymi na terenie Stanéw
Zjednoczonych Ameryki, postanowieniami i umowami migdzynarodowymi oraz innymi
przepisami prawnymi. Niniejszy Program zawiera w sobie materiat licencjonowany i
licencjodawcy Activision moga chroni¢ swoje prawa, w przypadku naruszenia warunkéw tej
niniejszej umowy licencyjnej.

PROGRAMY UZYTKOWE. Niniejszy Program moze zawiera¢ programy pozwalajgce na
projektowanie, programowanie i przetwarzanie, narzgdzia, dodatki oraz inne materiaty (w
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dalszej czesSci okreslane jako “Programy Uzytkowe”) pozwalajgce na tworzenie nowych
poziomdw oraz innych materiatéw zwigzanych z gra, ktére moga by¢ wykorzystywane

przez uzytkownika razem z niniejszym Programem (w dalszej czesci okreslane jako “Nowe
Materiaty”). Korzystanie z Programéw Uzytkowych wigze sig z nastgpujgcymi ograniczeniami
wynikajgcymi z licencii:

- Wyrazasz zgode, stanowigcg warunek niezbedny do korzystania z Programéw
Uzytkowych, ze nie bedziesz uzywac, jak rowniez nie pozwolisz na uzytkowanie osobom
trzecim, Programéw Uzytkowych i stworzonych przez ciebie Nowych Materiatow w
celach komercyjnych, miedzy innymi nie bedziesz ich sprzedawac¢, wypozyczac,
leasingowad, udziela¢ licenciji, dystrybuowac lub przenosi¢ prawa do Nowych Materiatéw.
Ograniczenie to ma zastosowanie zaréwno do Nowych Materiatéw stworzonych przez
ciebie jako odrebne produkty lub potgczonych z materiatami stworzonymi przez inne
osoby. Ograniczenie dotyczy wszystkich dostepnych kanatéw dystrybuciji, miedzy innymi
sprzedazy bezposredniej lub sprzedazy poprzez Internet. Ponadto wyrazasz zgode na nie
przyjmowanie lub zachecanie do sktadania propozycji lub ofert zwigzanych z tworzeniem
Nowych Materiatéw w celach komercyjnych. Wyrazasz zgode na pisemne informowanie
firmy Activision o wszelkich wyzej wymienionych propozycjach lub ofertach.

- Jezeli postanowisz udostepnic stworzone przez ciebie Nowe Materiaty innym graczom, to
zrobisz to bez pobierania jakichkolwiek optat.

- Nowe Materiaty nie mogg zmienia¢ zadnych plikéw COM, EXE oraz DLL, jak réwniez innych
plikéw wykonywalnych.

- Nowe Materiaty moga by¢ tworzone, jezeli bedg wykorzystywane wytgcznie w potagczeniu
z wersjg detaliczng Programu. Zabrania sig tworzenia Nowych Materiatéw jako odrebnych
produktéw.

- Nowe Materiaty nie moga zawiera¢ jakichkolwiek materiatéow nielegalnych,
skandalizujgcych, zakazanych, zniestawiajacych, szkalujgcych lub w inny sposéb
niewtasciwych mogacych naruszaé prawa wtasnosciowe lub prawa do upublicznienia oséb
trzecich, jak réwniez naruszajgcych prawa autorskie, znaki handlowe lub jakiekolwiek inne
prawa osoéb trzecich.

- Wszystkie Nowe Materiaty musza zawiera¢ nastepujace elementy, ktére beda widoczne: (a)

@ imig i nazwisko oraz adres poczty elektronicznej twércy Nowych Materiatéw oraz informacije @
(b) ,NINIEJSZY MATERIAt. NIE ZOSTAt WYPRODUKOWANY | NIE JEST WSPIERANY
PRZEZ FIRME, ACTIVISION I/LUB JEJ LICENCJONODAWCOW?

- Uzytkownicy tworzacy Nowe Materiaty przekaza firmie Activision i/lub jej licencjonodawcom
nieodwotalne i wieczne prawo do wykorzystywania Nowych Materiatow na zasadzie
materiatdéw pochodnych (zgodnie z przepisami amerykanskiego prawa autorskiego) w
jakikolwiek sposob, a w szczegdlnosci do promowania i reklamowania Programu.

OGRANICZONA GWARANCUJA: Activision gwarantuje nabywcy Programu poprawne
dziatanie nosnika, na ktérym produkt zostat dostarczony, przez 90 dni od daty zakupu. Jezeli
nosnik ulegnie uszkodzeniu w ciagu 90 dni od nabycia, Activision zgadza sie wymieni¢

go bez dodatkowych optat, na podstawie dowodu zakupu, pod warunkiem iz produkt jest
nadal produkowany przez Activision. Jezeli produkt nie bedzie juz produkowany, Activision
zastrzega sobie prawo do wymiany go na inny o podobnej lub wigkszej wartosci. Ta gwarancja
dotyczy wytacznie no$nika magnetycznego na ktérym dostarczono program, w jego
oryginalnej dostarczonej przez Activision formie.

Zwracajac Program w celu wymiany gwarancyjnej, prosze przesta¢ oryginalny nosnik,
bezpiecznie zapakowany i zataczy¢: (1) kopie rachunku za Program zawierajaca date
sprzedazy; (2) swoje imie i nazwisko wraz z czytelnym adresem zwrotnym; (3) krotki opis
uszkodzenia lub problemy i konfiguracje sprzetu, na ktérym Program byt instalowany; (4)
jezeli zwracasz Program po 90 dniowym okresie gwarancji, ale w ciggu roku od daty zakupu,
czek lub potwierdzenie przelewu na kwote o réwnowartosci 10 GBP, przeliczanych po kursie
NBP w dniu wysytki Programu.

FIRMA ACTIVISION ORAZ JEJ LICENCJONODAWCY WYRAZNIE NIE CZYNIA ZADNYCH
GWARANCJI, WYRAZNYCH | DOROZUMIANYCH, WeACZAJAC W TO, JEDNAK BEZ
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OGRANICZANIA DO TEGO WEACZENIE, DOROZUMIANE GWARANCJE PRZYDATNOSCI
DO SPRZEDAZY, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCJE
NIENARUSZALNOSCI. FIRMA ACTIVISION ORAZ JEJ LICENCJONODAWCY W ZADNYM
WYPADKU, WEACZAJAC W TO ZANIEDBANIE, NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI
ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY WYPADKOWE, POSREDNIE, SPECJALNE LUB WYNIKOWE
WYNIKAJACE Z POSIADANIA, UZYTKOWANIA LUB NIEPRAWIDEOWEGO DZIAEANIA
PROGRAMU, WEACZAJAC W TO BEZ ZADNYCH OGRANICZEN, SZKODY DOTYCZACE
WEASNOSCI ORAZ, W NAJSZERSZYM ZAKRESIE DOPUSZCZALNYM PRZEZ
ODPOWIEDNIE PRAWO, SZKODY POWSTALE W WYNIKU OBRAZEN OSOBISTYCH,
NAWET W WYPADKU, JESLI FIRMA ACTIVISION ZOSTALI POWIADOMIENI O
MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD LUB STRAT. USTAWODAWSTWO
NIEKTORYCH KRAJOW NIE ZEZWALA NA OGRANICZENIA BADZ WYLACZENIE
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY WYPADKOWE LUB WYNIKOWE, DLATEGO
POWYZSZE WY£ACZENIE MOZE NIE DOTYCZYC UZYTKOWNIKA NINIEJSZEGO
PROGRAMU.

Program prosimy przesta¢ do:

Dziat Pomocy Technicznej Licomp EMPiK Multimedia Ltd
Obornicka 11

02-948 Warszawa

OGRANICZENIA W ODPOWIEDZIALNOSCI: W ZADNYM WYPADKU ACTIVISION NIE
PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA INNE SZKODY POWSTALE W WYNIKU POSIADANIA
| UZYTKOWANIA PROGRAMU A MIEDZY INNYMI: SZKODY WE WEASNOSCI, SZKODY
OSOBISTE, PROBLEMY ZE SPRZETEM KOMPUTEROWYM. ODPOWIEDZIALNOSC
ACTIVISION NIE MOZE PRZEKRACZAC AKTUALNEJ RYNKOWEJ CENY PROGRAMU.

W NIEKTORYCH KRAJACH, PRAWO NIE ZEZWALA NA OGRANICZENIA W

GWARANCJI ZAROWNO W KWESTII OKRESU JEJ TRWANIA JAK | W ZAKRESIE
ODPOWIEDZIALNOSCI. W TAKIM PRZYPADKU POWYZSZE OGRANICZENIE CIEBIE

NIE DOTYCZA. GWARANCJA DAJE Cl PEWNE OKRESLONE PRAWA, MOZESZ MIEC
JEDNAK DODATKOWE PRAWA WYNIKAJACE Z LOKALNEJ USTAWODAWCZOSCI.

ROZWIAZANIE UMOWY: niniejsza umowa ulega automatycznemu rozwigzaniu, jezeli nie
bedziesz stosowat sie do jej warunkéw. W takim przypadku zobowigzany jestes zniszczy¢
wszystkie kopie Programu i inne jego elementy.

Poniewaz Activision moze ponie$¢ niepowetowane straty jezeli warunki niniejszej umowy nie
beda przestrzegane, wyrazasz zgode aby Activision miato prawo do odszkodowan w zwigzku
ze ztamaniem warunkéw niniejszej umowy. Poza tymi odszkodowaniami, Activision moze
miec inne prawa wynikajgce z innych przepisow.

Zgadzasz sie nie dochodzi¢ odszkodowania od Activision, jej partneréw, firm powigzanych,
licencjodawcéw, pracownikéw, zarzadu za straty wynikte z faktu korzystania przez Ciebie z
Programu.

INNE: Ta umowa stanowi kompletne porozumienie pomigedzy stronami na temat licencji
na uzytkowanie Programu. Wszelkie zmiany wymagajg formy pisemnej pod rygorem
niewaznosci. Jezeli ktorys z warunkéw umowy nie moze by¢ dotrzymany z jakiegokolwiek
powodu, takie warunek powinien zosta¢ zmieniony jedynie w celu dalszego utrzymania
niniejszej umowy w mocy i prawa Activision nie byty naruszone.

Jezeli masz jakies$ pytania dotyczgce umowy licencyjnej, skontaktuj si¢ prosze z lokalnym
dystrybutorem gry.

Wykorzystuje Bink Video. Copyright ©1997-2010 by RAD Game Tools, Inc.
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