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MENU PRINCIPAL

Choisissez le mode Histoire, Multijoueur ou Zombies.

HISTOIRE

Démarrez une nouvelle histoire de Call of Duty®: Black Ops en solo ou reprenez
une partie sauvegardée®. L'option Choix de la mission vous permet de rejouer une
mission déja terminée dans n'importe quel mode de difficulté. A I'aide de I'option
Info, affichez la documentation trouvée sur les objets récupérés tout au long du
mode Histoire.

*Remarque : Call of Duty®: Black Ops sauvegarde automatiquement les
données a certains endroits clé. Sélectionnez I'option Sauv. et quitter,

accessible depuis le menu Pause pour sauvegarder la progression et
retourner au menu principal.

MULTIJOUEUR
Affrontez d'autres joueurs de Call of Duty®: Black Ops en ligne a travers de
nombreuses cartes différentes. Les modes multijoueur incluent :

» Matchmaking d'amis : jouez en ligne et remportez des points afin d'obtenir
des armes, de I'équipement, des atouts, des bonus de série de victimes, et
bien plus encore.

@ « Partie privée : créez et hébergez une partie privée avec des modes de @
jeu personnalisables.

» Match a paris : pariez les points obtenus contre les autres joueurs a travers de
nombreux modes en Mélée générale.

- Formation avancée : jouez contre les cibles d'entrainement, seul ou avec vos
amis. Entrainez-vous avant de jouer en ligne.

» Mode Studio : visualisez et modifiez les parties jouées récemment et
partagez-les avec la communautés.

ZOMBIES (1 - 4 JOUEURS)

Survivez aux hordes de zombies seul ou en coopération. Repoussez des assauts de
zombies toujours plus dangereux a travers de nombreux environnements effrayants.
Attention : les zombies ne sont pas les seuls a arpenter les sombres couloirs...

OPTIONS

Réglez les paramétres du jeu selon vos préférences. Il est possible de modifier de
nombreux parameétres : commandes, aide a la visée, sensibilité de la caméra,
filtres graphiques et sous-titres.

®
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Affichage téte haute (ATH).

4
~

»

Hold use button to pick up item

5

-

. Boussole : indique la direction dans laquelle vous regardez.

2. Inventaire : Affiche les dispositifs et/ou accessoires d'armes actuellement
disponibles, tels que le lance-grenades ou le détecteur de mouvements.

@ 3. Indicateur de grenade : cette icéne indique qu'il y a une grenade a proximité. La @
fleche indique la direction ou elle se trouve.

2. Indicateur de dégats : un marqueur rouge indique que vous subissez des
dégats. Il indique également leur provenance.

5. Ic6ne Utiliser : cette icone apparait uniquement lorsque vous vous trouvez a
proximité d'une arme ou d'un objet interactif. Elle indique sur quelle touche vous
devez appuyer pour interagir avec I'arme ou l'objet en question.

6. Infos sur le match (multijoueur uniquement) : affiche le score actuel, l'icéne de
I'équipe et le temps de jeu restant.

7. Compteur de munitions : indique le nombre de balles restantes pour I'arme
équipée, ainsi que les grenades tactiques et offensives restantes.

8. Mini-carte : représente la zone dans laquelle vous vous trouvez, et indique ou se
trouvent vos alliés et vos ennemis.

9. Réticule : indique la cible que vous visez avec votre arme. Il devient rouge
lorsque vous visez un ennemi, vert lorsque vous visez un allié. Lorsque vous
marchez ou courez, le réticule s'élargit et peut méme disparaitre, ce qui indique
une perte de précision. Arrétez-vous, accroupissez-vous ou allongez-vous pour
gagner en précision.*

*Remarque : lorsque vous appuyez sur la touche RDV (Regarder dans le viseur),

vous utilisez le viseur ou la lunette de votre arme. Cela augmente votre précision

et réduit votre vitesse de mouvement. Lorsque vous étes en mode RDV, le réticule
disparait. Lorsque vous étes en mode RDV, le réticule disparait.

®
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SYSTEME DE SANTE

Lorsqu'un ennemi vous inflige des dégéts, des éclaboussures de sang apparaissent
a I'écran et l'indicateur de dégats vous indique d'ou viennent les tirs. Plus I'ennemi
vous inflige de dégéts, plus I'écran devient rouge. Votre coeur bat alors plus vite et
votre respiration devient difficile. Essayez de vous mettre a couvert et d'éviter les tirs
ennemis pour récupérer toute votre santé et pouvoir continuer.

MENU PAUSE/ECRAN DES OBJECTIFS

Appuyez sur la touche @ a tout moment en mode Histoire ou Zombies pour mettre
le jeu en pause et accéder au menu correspondant. De |a, vous pouvez accéder
aux options de jeu, recommencer le niveau en cours, ou sauvegarder et quitter pour
revenir au menu principal.

Vous ne pouvez pas mettre Call of Duty®: Black Ops en pause pendant une partie en
coopération en ligne.

ECRAN DES OBJECTIFS (MULTIJOUEUR)

Vous ne pouvez pas mettre Call of Duty®: Black Ops en pause lorsque vous étes
@ en mode multijoueur. Appuyez sur la touche @ en mode multijoueur pour afficher @
un menu permettant de choisir une nouvelle classe (cette action prend effet a votre
prochaine réapparition), de consulter la description du mode de jeu en cours, et
d'accéder au menu Options. N'oubliez pas que la partie continue lorsque vous étes
dans ce menu.

CARTE DU JOUEUR (MULTIJOUEUR UNIQUEMENT)

Accédez a votre carte du joueur et créez I'Embleme qui représentera votre
personnage en ligne. Affichez vos parties récentes ou celles de vos amis, et
sauvegardez-les dans vos fichiers partagés. Vous pouvez voir et noter des films, des
clips, des captures d'écran, ou des parties personnalisées créées par les membres
de la communauté de Call of Duty®: Black Ops . Consultez toutes les statistiques
via le Rapport de combat, suivez votre progression dans les Défis, affichez les
Classements, et créez une Marque de clan, le tout depuis votre carte du joueur.

®
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Xbox LIVE®

Xbox LIVE® Plus de fun, plus de divertissement et plus de jeux. Pour de plus amples
informations, visitez le site www.xbox.com/live.

SE CONNECTER

Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, reliez votre console Xbox 360 a une connexion
Internet a haut débit et enregistrez-vous pour devenir membre de Xbox LIVE.

Pour de plus amples informations sur la connexion et pour savoir si Xbox LIVE est
disponible dans votre région, visitez le site www.xbox.com/live/countries.

CONTROLE PARENTAL

Ces outils intuitifs et simples d'utilisation permettent aux parents et aux tuteurs
légaux de décider a quels jeux les jeunes joueurs peuvent avoir acces selon la
classification de leur contenu. Les parents peuvent limiter I'accés au contenu
pour adultes. Gérez les interactions entre les membres de votre famille et les
autres utilisateurs en ligne via le service Xbox LIVE® et, limitez la durée
d'utilisation de la console. Pour de plus amples informations, visitez le site
www.xbox.com/familysettings.

SERVICE CONSOMMATEURS ACTIVISION

Pour tout savoir sur les produits ACTIVISION, pour connaitre les astuces et les
solutions qui vous permettront de progresser dans nos jeux, pour télécharger des

démos™*...

Contactez le service consommateurs ACTIVISION 24 h /24 et7 /7.

Par téléphone : 08 92 68 17 71*

Sur notre site web : http://www.activision.com/support, si vous avez un acces

a Internet.

Un testeur-joueur pourra aussi répondre a toutes vos questions et vous guider dans

vos quétes et aventures (réponse personnalisée sous 24 h, jours ouvrés).

*Tarif en vigueur au 01/01/09, pour la France métropolitaine : 0,34 euro/min (c) 2007
Anjuva Interactive.

** Uniquement sur notre site Web.

Hotline Technique
0825 15 00 24* ou par e-mail: activision@anjuva.fr

Quelque soit l'origine de I'appel : 0,15 euro/min TTC (c) 2007 Anjuva Interactive
Horaires : du lundi au vendredi de 14 heures a 19 heures.

Pour le service clientéle dans les pays francophones, veuillez contacter votre
revendeur local ou Activision par les services en ligne.

®
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CONTRAT DE LICENCE PRODUIT

IMPORTANT - A LIRE ATTENTIVEMENT : L'UTILISATION DE CE PROGRAMME EST SUJETTE AUX TERMES DE LA LICENCE DU LOGICIEL CI-DESSOUS.
LETERME “PRODUIT” INCLUT LE LOGICIEL RELATIF A CE CONTRAT, LES MOYENS DE DIFFUSION COMPRIS, TOUT MATERIEL IMPRIME,
TOUTE DOCUMENTATION ELECTRONIQUE OU EN LIGNE AINSI QUE TOUTE COPIE ET FOURNITURE DERIVEES DU LOGICIEL ET DU
MATERIEL. EN OUVRANT L'EMBALLAGE ET EN UTILISANT LE PRODUIT, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DE CETTE LICENCE AVEC
ACTIVISION PUBLISHING,INC. (“ACTIVISION”).

LIMITATION D'UTILISATION. Activision vous accorde un droit limité, non exclusif et non transférable et une licence pour utiliser
une copie de ce Produit exclusivement a un usage personnel. Tous les droits non spécifiés dans ce contrat sont réservés par
Activision. Notez que la licence du Kit de Construction vous accorde un droit d'utilisation, mais que vous n'‘étes pas propriétaire.
Votre licence ne vous confére aucun titre ni droit de propriété dans le Produit et ne doit pas étre considéré comme une vente
de droits dans ce Produit.

DROIT DE PROPRIETE. Le titre, les droits de propriété et les droits de propriété intellectuelle relatifs a ce Produit et toutes
les copies dérivées (y compris tous les titres, codes informatiques, thémes, objets, personnages, noms de personnages,
histoires, dialogues, expressions originales, lieux, concepts, illustrations, animations, sons, compositions musicales, effets
audio-visuels, méthodes d‘opération, droits moraux et toute documentation intégrés au produit) sont la propriété d’Activision
ou ses concédants. Ce programme est protégé par les lois de copyright des Etats-Unis, les traités, conventions et autres lois
internationaux de copyright. Ce programme contient du matériel licencié et les concédants d’Activision feraient valoir leurs
droits dans I'éventualité d'une violation de ce contrat.

VOUS NE DEVEZ PAS :

Utiliser a des fins commerciales ce programme ou n'importe quel de ses composants, y compris le diffuser dans un cyber café,

centre de jeux vidéo ou tout autre lieu public. Activision peut vous proposer un contrat de licence pour un lieu public vous

permettant d'utiliser ce produit a des fins commerciales. Reportez-vous aux informations ci-dessous pour des informations

supplémentaires. Vendre, louer, préter, délivrer une licence, distribuer ou transférer ce produit, ou toute copie, sans I'autorisation
@ écrite d'Activision. Désosser, extraire le code source, modifier, décompiler, démonter le produit ou créer des travaux dérivés de @

ce produit en totalité ou en partie. Supprimer, désactiver ou circonvenir toute marque ou label déposé(e) contenu(e) dans le

produit.

Pirater ou modifier (ou tenter de pirater ou de modifier) le programme, ou de créer développer, modifier, distribuer ou utiliser

tout programme logiciel afin de tirer (ou de permettre a d'autres d‘obtenir) des avantages de ce programme lors de parties

multijoueur en ligne, y compris mais sans limitation, les parties en réseau local, sur Internet ou sur tout autre réseau.

Exporter ou réexporter ce produit ou toute copie/adaptation en violation des lois ou arrétés.

GARANTIE ACTIVISION LIMITEE

Activision garantit a I'acquéreur initial de ce produit que le support sur lequel le produit est enregistré est exempt de tout
défaut matériel et fonctionnel pour une durée de 90 jours a compter de la date d'achat. i, dans ce délai de 90 jours, le support
denregistrement s'avérait défectueux, Activision sengage a le remplacer, sans frais de la part de I'acquéreur, a réception
dudit produit, frais de port payés et avec preuve de la date a laquelle le produit a été acquis, sous réserve que le produit est
encore fabriqué par Activision. Au cas ol le logiciel ne serait plus fabriqué par Activision, la société se réserve le droit de
remplacer le produit défectueux par un produit similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support
d'enregistrement contenant le logiciel fourni a l'origine par Activision, et ne s‘applique pas en cas d'usure normale du produit.

Cette garantie est nulle et inapplicable si le défaut du produit provient d'une mauvaise utilisation, d'un manque d'entretien ou de
la négligence de I'utilisateur. Toute garantie implicite prescrite statutairement est expressément limitée a la période de 90 jours
mentionnée précédemment.

LA PRESENTE GARANTIE NE MODIFIE PAS LES DROITS STATUTAIRES DONT DISPOSE 'ACQUEREUR INITIAL DU PRODUIT LOGICIEL.
2. ABSENCE DE GARANTIE

HORMIS LES DISPOSITIONS CI-DESSUS ET DANS TOUTE LA MESURE PERMISE PAR LA REGLEMENTATION APPLICABLE, CETTE
GARANTIE REMPLACE TOUTE AUTRE GARANTIE, REPRESENTATION, TERME ET CONDITION OU OBLIGATION, ORALE OU ECRITE,
EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE DE QUALITE, ET AUCUNE GARANTIE, REPRESENTATION, VIOLATION,
TERME ET CONDITION, OBLIGATION OU RECLAMATION, DE QUELQUE NATURE QU'ELLE SOIT, NE SAURAIT LIER OU ENGAGER LA
RESPONSABILITE DE ACTIVISION.

®
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SPECIFICATIONS POUR LE RETOUR DU SUPPORT D’ENREGISTREMENT

Lorsque vous retournez le programme pour remplacement de garantie, veuillez envoyer les disques originaux du produit
uniquement dans un emballage de protection, et inclure les éléments suivants (1) Une photocopie de votre recu daté ; (2) Le
nom et I'adresse a laquelle le produit doit étre renvoyé, indiqués clairement ; (3) Une bréve description du défaut, du ou des
problémes rencontrés et du systeme sur lequel le produit fonctionne ; (4) Si le produit est renvoyé aprés la période de garantie
de 90 jours, mais moins d'un an aprés la date d'achat, veuillez également inclure un chéque ou un mandat de £12,00 par (D
ou disquette a remplacer.

REMARQUE : il est conseillé d'expédier le produit en recommandé.

Pour I'Europe, veuillez envoyer le produit a :

WARRANTY REPLACEMENTS
ACTIVISION (UK) Ltd., 3 Roundwood Avenue, Stockley Park, Uxbridge UB11 1AF, Royaume-Uni.
Remplacement de disque : +44 (0)870 241 2148

LIMITATION DE RESPONSABILITE.

ACTIVISION N'EST EN AUCUN CAS RESPONSABLE DES EVENTUELS PREJUDICES, GRAVES, OU SANS CONSEQUENCE, DUS A LA
POSSESSION, LUTILISATION OU LA MAUVAISE MANIPULATION DE CE PRODUIT, CECI COMPREND LES DEGATS MATERIELS,
LA PERTE DE CLIENTELE, DEFAILLANCE, OU MAUVAIS FONCTIONNEMENT INFORMATIQUE ET, DANS LES LIMITES PREVUES
PAR LA LOI, LES DOMMAGES PERSONNELS, MEME SI ACTIVISION A ETE INFORME DE L'EVENTUALITE DE TELS DEGATS. LA
RESPONSABILITE D'ACTIVISION NE DEPASSERA PAS LE PRIX ACTUEL DE LA LICENCE POUR UTILISER CE PRODUIT. CERTAINS ETATS/
PAYS NE PERMETTENT PAS DES LIMITATIONS SUR LA DUREE DE GARANTIE IMPLICITE NI SUR L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DES
DOMMAGES GRAVES OU SANS CONSEQUENCE. PAR CONSEQUENT LA LIMITATION/EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE
PRECITEE NE SAPPLIQUE PAS FORCEMENT DANS VOTRE CAS. CETTE GARANTIE VOUS CONFERE DES DROITS LEGAUX, MAIS VOUS
POUVEZ EGALEMENT REVENDIQUER D’AUTRES DROITS QUI VARIENT D'UNE JURIDICTION A LAUTRE.

RESILIATION. Ce contrat sera résilié automatiquement sans aucun préjudice pour Activision , si vous ne respectez pas ses
@ termes et conditions. Dans un tel cas, vous devez détruire toute copie de ce produit ainsi que ses composants. @

MISE EN DEMEURE. Puisque le non-respect des termes de ce contrat peut porter irrémédiablement préjudice a Activision, vous
devez accepter qu'Activision soit habilité, sans obligation, sécurité ou preuves de dommages, a avoir des recours équitables en
respectant les ruptures de ce contrat, en plus des lois auxquelles Activision peut avoir recours.

INDEMNITES. Vous acceptez d'indemniser, défendre et soutenir Activision, ses associés, affiliés, entrepreneurs, responsables,
directeurs, employés et agents devant tous les torts, pertes et dépenses occasionnés directement ou indirectement par vos actes
ou omissions lors de I'utilisation du Produit conformément aux termes de ce contrat.

DIVERS. Ce contrat représente un accord global relatif a cette licence entre les parties et annule et remplace tout accord et
représentation antérieurs entre elles. Il peut étre modifié uniquement par écrit par les deux parties. Si une clause de ce contrat
s'avere inapplicable pour une quelconque raison, cette clause sera reformulée de maniére a étre applicable sans que les autres
clauses doivent étre modifiées. Ce contrat sera régi par la loi de I'Etat et exécutés entierement en Californie et entre des résidents
de Californie, sauf 1a o régi par la loi fédérale américaine, et vous consentez a étre sous la compétence exclusive des lois
fédérales de I'Etat et de Los Angeles, Californie.

Utilise Bink Video. Copyright ©1997-2010 par RAD Game Tools, Inc.
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