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Kaos hat die uralte Macht der Geist-Magie entdeckt und nutzt sie, um 
eine unaufhaltsame Armee von Doomlandern zu erschaffen! Eon ruft alle 
Portalmeister und die größten mystischen Krieger der Skylands, die Sensei, 
um Kaos und seine Schergen aufzuhalten. Jetzt musst du die Kraft deiner 
Fantasie einsetzen, um eigene Skylander zu kreieren, die im ultimativen 
Abenteuer an der Seite der allmächtigen Sensei für die Rettung der 
Skylands kämpfen.

Skylanders™ Imaginators kannst du mit Skylandern aus allen 
Vorgängerspielen spielen*. Du kannst den Skylander während des Spiels 
jederzeit mit deinem Joy-Con™-Controller für Nintendo Switch™ scannen 
oder wechseln. Drücke den Plus-Knopf, wähle “Skylander wechseln” und 
befolge die Anweisungen, um deinen Skylander zum Leben zu erwecken! 
Dein Skylander wurde jetzt deiner Sammlung in der digitalen Bibliothek 
hinzugefügt und kann jederzeit im Kampf eingewechselt werden.

In Skylanders Imaginators kannst du deine Erfahrung, Fähigkeiten und 
dein Gold auf deiner Skylander-Spielfigur speichern. Finde Wendel, 
den Mystischen Sucher, am O.R.T. und befolge seine Anweisungen. 
So kannst du die Skylands durch ein anderes Magisches Portal oder 
Nintendo Switch-System betreten und dabei weiterhin mit deiner eigenen 
Sammlung verbesserter Skylander spielen.

* DIE SPIELINTERNE FUNKTIONALITÄT DER SPIELZEUGE KANN ABWEICHEN. DER RENNMODUS 
IST IN DIESER VERSION DES SKYLANDERS™-VIDEOSPIELS NICHT VERFÜGBAR UND FALLEN 
FUNKTIONIEREN NICHT.

SPIELZEUGE

EINLEITUNG



4

Platziere deinen Kreationskristall auf dem Nintendo Switch-Controller 
und nutze die Macht der Geist-Magie, um deinen eigenen Imaginator zu 
erschaffen!

1.    Körper: Kombiniere Körperteile, passe die Größe an und wähle 
Farbe und Aura.

2.   Ausrüstung: Wähle Ausrüstung, die deine Werte verbessert. 
Im Spielverlauf wirst du stärkere Ausrüstung finden.

3.   Kräfte: Wähle deine primären und elementaren Kräfte sowie 
deine Geheimtechniken.

4.   Persönlichkeit: Bestimme Namen, Stimme, Musik und Schlagwort 
deines Imaginators.

5.   Imaginite-Tresor: Öffne Imaginite-Rätseltruhen, die du bei deinem 
Abenteuer findest.

6.   Imaginator-Name und -Werte: Zeigt dir den Namen und die Werte 
deines Imaginators an.

Bestimme den Kampfstil deines Imaginators, indem du eine der zehn 
Klassen auswählst. Wenn du die Klasse deines Imaginators festgelegt hast, 
kannst du den Kreationskristall nicht mehr zurücksetzen.

PANZERBRECHER BOGENKÄMPFER BOXER RITTER NINJA

SCHNELLSCHÜTZE WÄCHTER SCHMETTERER ZAUBERER SÄBELRASSLER

WÄHLE DEINE KAMPFKLASSE

KREIERE DEINEN EIGENEN IMAGINATOR



5

4

3

1
2

5

1.    Skylander-Gesundheitsanzeige: Stellt die Gesundheit deines 
Skylanders dar.

2.   Stufen- und Erfahrungsanzeige: Zeigt die aktuelle Stufe und den 
Fortschritt deines Skylanders auf dem Weg zur nächsten Stufe an.

3.   Sky-Chi-Anzeige (nur Sensei): Wenn sie gefüllt ist, kann dein Sensei 
seine Sky-Chi-Kraft einsetzen.

4.   Gesundheits-Powerup: Sammle Nahrung, um deine Gesundheitsanzeige 
wieder aufzufüllen.

5.   Gold: Du kannst verschiedene Arten von Schätzen einsammeln und 
für Verbesserungen nutzen.

DAS SPIEL SPIELEN

KOOP-SPIEL
Du kannst dich jederzeit für eine kooperative Spielweise entscheiden, 
indem du ein weiteres Paar Joy-Con-Controller mit deiner Nintendo 
Switch-Konsole synchronisierst. Alternativ kannst du das Koop-Spiel mit 
einem einzelnen Joy-Con-Controller starten, indem du das Optionsmenü 
aufrufst, dort “Steuerung” wählst und dann “Griffweise ändern”. Drücke 
den SL- + SR-Knopf für die Identifikation als einzelner Spieler. Wenn du 
einen Spieler entfernen möchtest, drücke den Links-Knopf auf einem Joy-
Con-Controller, um die Griffweise erneut zu ändern, und drücke die L- und 
R-Taste, um Controller hinzuzufügen oder zu entfernen.
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Am Obskuren Rätselhaften Treffpunkt, auch O.R.T. genannt, springst du 
im Abenteuermodus von einer Quest zur anderen, erfüllst Nebenquests, 
spielst Minispiele und öffnest mit deinen Sensei Elementartore.

Suche Persephone in der Skylander-Akademie auf, um dein Gold gegen 
Verbesserungen für deinen Skylander einzutauschen! Sprich dann mit 
Buzz und probiere deine Fähigkeiten an Trainingspuppen aus. Betrachte 
alle Selfies mit deinem Imaginator in der Fotogalerie und sieh dir im Kino 
die Videos nochmal an.

SKYLANDER-AKADEMIE

OBSKURER RÄTSELHAFTER
TREFFPUNKT (O.R.T.)
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Drücke den Minus-Knopf, um das Skylander-Kreationsmenü zu öffnen. 
Ist ein Sensei oder ein anderer Skylander aktiv, kannst du mit dem Minus-
Knopf deine Werte und Verbesserungen verwalten. 

    •   Hauptmenü: Verlasse das Spiel und kehre zum Hauptmenü zurück. 
    •   Skylander wechseln: Lade deine Skylander oder wähle einen 

aus deiner digitalen Bibliothek.
•   Zurück zum O.R.T.: Kehre zum Obskuren Rätselhaften Treffpunkt 

(O.R.T.) zurück.
•   Levelziele: Sieh dir deine Storyziele, Sammlungen und 

Mutproben an.
    •   Spielfortschritt: Sieh dir deine Level-Sterne, Imaginite-Sets und 

Bonusziele an.
    •     Imaginite-Tresor: Öffne Imaginite-Rätseltruhen, die du im Spiel findest.

•   Spielzeug-Sammlung: Sieh dir alle Skylander und 
Kreationskristalle an, die du gesammelt hast.

    •   Optionen: Ändere die Einstellungen für Sound, Schwierigkeit 
und Steuerung. Du kannst dir außerdem das Handbuch und die 
Credits ansehen.

    

Dein Fortschritt im Story-Modus sowie Teile, Ausrüstung und Fähigkeiten 
werden nicht auf dem Spielzeug, sondern in einem Speicherplatz 
gespeichert. 

Wenn du die Verpackung öffnest und die Software verwendest, akzeptierst 
du damit die Software-Lizenzvereinbarung, die unter 
http://support.activision.com/license einsehbar ist.

PAUSEMENÜ

LIZENZVEREINBARUNG

SKYLANDER-DETAILS

SPEICHERN DES SPIELS



Unter support.activision.com kannst du all deine Kundendienst-Anfragen aufrufen. 

Du kannst ein persönliches Konto erstellen und erhältst Zugang zu unserer 
umfangreichen Wissensdatenbank und unserer riesigen Community. Wenn du 
persönliche Unterstützung für dein Spiel benötigst, klicke auf “Kontaktieren Sie 
uns” und wähle eine der verfügbaren Optionen.

KUNDENDIENST
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