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ACTUALIZACIONES DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Si deseas mas informacion sobre cémo realizar actualizaciones del software del sistema para el sistema )
PlayStation@3, visite eu.playstation.com o consulte el documento de Referencia rapida de PS3™.

CONTROL PARENTAL

Este juego tiene un Nivel de Control Parental preestablecido que se basa en su contenido. Puede modificar el Nivel de Control Parental
de la PlayStation@3 para impedir la reproduccion de material con un nivel més alto que el establecido en el sistema PS3™. Si desea mas
informacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PS3™.

Este producto sigue el sistema de clasificacion por edades PEGI. Las marcas de clasificacion por edades PEGI y la descripcion de contenidos
se muestran en el embalaje del producto (excepto donde, por ley, se apliquen otros sistemas de clasificacion). A continuacion, se muestra
la correspondencia entre el sistema de clasificacion por edades PEGI y el Nivel de Control Parental:

NIVEL DE CONTROL

PARENTAL GRUPO DE EDAD — PEGI

3
2

En casos excepcionales, el nivel de restriccion de control paterno de este producto puede ser mas estricto que la clasificacion por edades
aplicada en su pais, esto se debe a las diferencias en los sistemas de clasificacion por edades que hay entre los paises en los que se distribuye
el producto. Puede que tenga que restablecer el nivel de control paterno de su sistema PS3™ para poder jugar.
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PARA USO DOMESTICO SOLAMENTE: Este software dispone de licencia para su uso en sistemas autorizados PlayStatione3 solamente. Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia
no autorizados al producto o su derecho de autor y marca registrada correspondientes. Consulte sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de Programas

de Biblioteca ©1997-2010 Sony Computer Inc. cedidos a Sony Computer Europe (SCEE). QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA O ALQUILER A MENOS
QUE ESTE £ AUTORIZADO POR SCEE. y estn sujetas a los términos de uso y no estan disponibles en todos los paises
& idiomas (eu.playstation.com/terms). Es necesario disponer de servicio a Internet. I usuario es responsable del pago de las tarifas de acceso a banda ancha. Algin contenido se facilita previo
pago. Los usuarios deben tener 7 afios o mds y los usuarios menores de 18 afios necesitan permiso paterno. Licencia para su venta solo en Europa, Oriente Medio, Africa, India y Oceania.

“4", “PlayStation”, “PS3", “ AO X", “SIXAXIS" and “4#" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “~—_J~=3" is a trademark of the same company.
“Blu-ray Disc” and “BD" are trademarks. © 2010 Activision Publishing, Inc. Activision y Call of Duty son marcas comerciales registradas de Activision Publishing, Inc. Este producto contiene
tecnologia de software con licencia de Id Software (“Tecnologia de Id”). Tecnologia de Id ©1999-2010 Id Software, Inc. Developed by Treyarch. Made in Austria. All rights reserved.
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PRIMEROS PASOS

Configure el sistema PlayStation®3 segtin las instrucciones de este manual. Al iniciar
el sistema, la luz del indicador de encendido se iluminara en rojo para indicar que el
sistema se encuentra en modo de espera.

Introduzca el disco de Call of Duty®: Black Ops en la ranura para disco con la etiqueta
hacia arriba. Seleccione el icono de ™ en el menu inicial. Se mostrara una imagen en
miniatura del software. Pulse el boton € para comenzar la descarga. No conecte ni
desconecte accesorios cuando el sistema esté encendido.

TENGA EN CUENTA que la informacidén que contiene este manual es correcta en el
momento de su edicidn, pero podrian haberse introducido algunos cambios de poca
relevancia en posteriores fases de desarrollo del producto. Todas las capturas de
pantalla de este manual se corresponden con la version en inglés de este producto.
Salir de un juego: cuando estés jugando, mantén pulsado el botén PS del mando
inaldmbrico durante, al menos, 2 segundos. Luego elige “Abandonar juego” en la
pantalla que aparecera.

Consejo: para extraer un disco, toca el boton ‘extraer’ después de salir del juego.

@ DATOS GUARDADOS DEL SOFTWARE DE FORMATO PLAYSTATION®3 @

Los datos guardados del software de formato PlayStation®3 se almacenan en el disco
duro del sistema. Los datos aparecen en la “Herramienta de datos guardados” en el
menu Juego.
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CONTROLES DEL JUEGO

3 Marcador (SOLOMJ)

Lanzar tacticas

P pausa

IEEB Lanzar letales
Fuego

@ cambiararma

@ Pulsar paraesprintar

@ Interactuar/Usar

© Cambiar de posicién

@ Saltar

«év Apuntar/
M

irar @D Pulsar paraatacar cuerpoa cuerpo

BOTON .
COMANDO PREDETERMINADO DESCRIPCION
Mover joystick izquierdo Mueve el jugador adelante/atras y lateralmente

Apuntar/Mirar

Joystick derecho

Mueve el punto de mira

Fuego

Dispara el arma actual

Lanzar letales

Lanza una granada letal

Cuerpo a cuerpo

Realiza un ataque cuerpo a cuerpo

Mira

Apunta con la mira o la mira éptica del arma

Lanzar tacticas

Lanza la granada tactica seleccionada

Esprintar

Pulsa para empezar a esprintar

Cambiar de posicion

Cambia de posicién, mantenlo para ponerte cuerpo a tierray esprintay
mantenlo para echarte cuerpo a tierra

Interactuar/Usar

Recarga el arma, usa un objeto, recoge armas

Saltar

Salta o levantate desde la posicién de cuerpo a tierra

Cambiar arma

Cambia entre el arma principal y el arma secundaria

Pausa

vielol@ @ O|F

H

Pulsa para mostrar el ment de pausa

Marcador

Muestra el marcador (solo MJ)
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MENU PRINCIPAL

Elige entre Campafa, Multijugador y Zombis.

CAMPANA

Inicia una nueva campana individual de Call of Duty®: Black Ops o reanuda una partida
guardada. Usa la opcién Elegir misién para repetir una mision ya completada en
cualquier dificultad. Usa la opcidn Inteligencia para ver los documentos conseguidos
en los objetos escondidos durante la campana.

* Nota: Call of Duty®: Black Ops utiliza un sistema automatico de guardado de puntos
de control.

Selecciona la opciéon Guardar y salir del ment de pausa para guardar tus progresos y
volverd al menu principal.

MULTIJUGADOR

Colabora con otros jugadores o compite contra ellos en diversos mapas de los
servidores igualados de Call of Duty®: Black Ops. Estos son los modos multijugador:

« Partida de jugador: juega online y gana dinero para conseguir nuevas armas,
equipo, ventajas, rachas de bajas, etc.

@ « Partida privada: crea una partida privada con modos de juego personalizados. @

« Partida de apuesta: juégate el dinero que hayas ganado contra otros jugadores
en diversos modos de juego de todos contra todos.

« Instruccién de combate: juega en solitario o con amigos contra mufiecos
de préctica. Practica antes de jugar online.

« Cine: ve y monta las partidas que acabas de jugar para compartirlas con
la comunidad.

ZOMBIS (1 - 4 JUGADORES)

Sobrevive a las hordas zombis solo o0 en compafiia. Rechaza todas las oleadas de
zombis mortiferos en diversos lugares espeluznantes. No obstante, ten cuidado: en los
Ié6bregos pasillos no sélo acechan zombis...

OPCIONES

Ajusta las preferencias del juego a tu gusto. Es posible ajustar las opciones del mando,
la ayuda de tiro, la sensibilidad de la vista, el filtro de contenido grafico y los subtitulos.
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