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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtiichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbichern zu verwendetem Zubehor.
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese konnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Verénderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegenstande fiihren konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergréBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Mudigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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EINLEITUNG

Sei gegruBt, Portalmeister! Die Skylands brauchen deine Hilfe! Kaos ist
zurlck mit dem diabolischsten Plan, den er je ausgeheckt hat. Er hat

eine machtige Unheilstation gebaut, die er Skyschlinger nennt und mit

der er die Finsternis speist! Je mehr Himmel er verschlingt, desto starker
wird die Finsternis. Aber keine Angst! Wir haben ein Eliteteam aus
Skylandern zusammengestellt, die als SuperChargers bekannt sind, um eine
unaufhaltsame Flotte von Fahrzeugen zu steuern, die von den legendéaren
Rissmaschinen angetrieben werden. Jetzt liegt es an dir, Kaos und die
Finsternis an Land, auf See und am Himmel aufzuhalten, bevor es zu spat ist.
Viel Gluck, Portalmeister!

MAGISCHES PORTAL

Um Skylanders™ SuperChargers zu spielen, muss zuerst das Magischen
Portal mit deiner Xbox 360 Konsole verbunden werden. SchlieBe dazu das
Magische Portal an einem freien USB-Anschluss an, solange die Xbox 360
Konsole ausgeschaltet ist. Schalte deine Xbox 360 Konsole dann ein und
das Magische Portal ist direkt betriebsbereit. Sobald du einen Skylander
und sein Fahrzeug auf dem Magischen Portal platzierst, erwachen sie in

den Skylands zum Leben. Hinweis: Elektronische Gerate und metallene
Oberflachen kdnnen die Kommunikation zwischen deiner Xbox 360 Konsole
und dem Magischen Portal stéren.

PLATZIEREN VON SPIELZEUG

Du kannst bis zu 3 Spielzeuge gleichzeitig auf dem Magischen Portal
platzieren: 1 Skylander und 1 Fahrzeug fur den Einzelspieler-, 2 Skylander
und 1 Fahrzeug fur den lokalen Koop-Modus. Zusatzlich kannst du 1 Trophae
platzieren (separat erhaltlich).
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SPEICHERPLATZ & SPIELWEISE WAHLEN

Wenn du Skylanders™ SuperChargers zum ersten Mal spielst, wahle 1

der 4 verfugbaren Spielweisen und driicke die @-Taste, um einen neuen
Speicherplatz zu wahlen und ein neues Spiel zu starten. Wenn du bereits
einen Spielstand angelegt hast, driicke die @-Taste, um das Speicherplatz-
Meni aufzurufen. Wéahle dort deinen zuvor gespeicherten Spielstand und
driicke die @-Taste, um dieses Spiel fortzusetzen, oder die @-Taste, um den
Spielstand zu I6schen und den Speicherplatz freizugeben.

MENU-NAVIGATION

Linker Stick - In MenUs navigieren

@ -Taste - Bestatigen

@ -Taste - Zuriick zum vorherigen Menl oder abbrechen

SPIELWEISE WAHLEN
* Abenteuer: Starte dein Skylanders-Abenteuer im Einzelspieler- oder
Koop-Modus.

* Rennen: Stell dein Konnen unter Beweis und zeige, wer in den
Skylands am besten fahrt, fliegt und schwimmt! Jage die gréBten
Schurken in der Boss-Jagd (Action-Pack-Trophden vorausgesetzt
- separat erhaltlich) oder tritt online in Rennen gegen andere
Portalmeister an!

PAUSEMENU

» Portalmeister: Ein Uberblick Uber die Spielsteuerung.

» Steuerung: Ein Uberblick tber die Spielsteuerung.

¢ Mein Team: Hier findest du Werte, Modifikationen und
Verbesserungen fUr deinen Skylander und dein Fahrzeug. In diesem
MenU kannst du deine Spielfiguren und Fahrzeuge auch zurlcksetzen.

» Optionen: Andere Einstellungen zum Uberspringen von Dialogen
sowie zu Audio, Helligkeit, Privatsphare flir Koop-Spiele, Schwierigkeit
und Netzwerkstatus.

 Hauptmenil: Verlasse das Spiel und kehre zum Hauptmen( zurick.

¢ Akademie: Kehre zur Akademie zurlck.

* Rennen: Stell dein Kénnen unter Beweis und zeige, wer in den
Skylands am besten fahrt, fliegt und schwimmt! Jage die gréten
Schurken in der Boss-Jagd oder tritt online in Rennen gegen andere
Portalmeister an!

¢ Karte: Gelange schnell zu einem bereits abgeschlossenen Level.

* Freunde: Lade Freunde zu einem Koop-Spiel ein oder tritt einem bei.
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DAS SPIEL ZU FUSS SPIELEN
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1. Skylander-Gesundheitsanzeige: Die grine Anzeige gibt an, wie viel
Gesundheit dein Skylander noch hat. Wenn die Gesundheitsanzeige eines
Skylanders auf null sinkt, muss er vom Magischen Portal entfernt und
durch einen anderen Skylander ersetzt werden. Wenn du einen Level neu
startest, werden alle miden Skylander wieder fit. Wenn dein Skylander
SuperCharged ist, wird die Gesundheitsanzeige blau und du bekommst
einen Gesundheitsbonus.

2. Stufenanzeige: Diese Anzeige zeigt dir die aktuelle Stufe deines
Skylanders an. Wenn die hellblaue Anzeige komplett geflllt ist, steigt
dein Skylander auf. Die hdéchste Stufe, die ein Skylander erreichen kann,
ist 20. Skylander aus Skylanders™ Spyro’s Adventure, Skylanders™ Giants,
Skylanders™ SWAP Force und Skylanders™ Trap Team kénnen auch Stufe
20 erreichen, wenn sie in Skylanders™ SuperChargers verwendet werden.

3. Skylander-Charaktersymbol und Fahrzeug: Zeigt das Symbol und den
Namen des aktuell auf dem Magischen Portal stehenden Skylanders
sowie dessen Fahrzeug an.

4. Gesundheits-Pickup: Wenn du Nahrung einsammelst, wird ein Teil deiner
Gesundheitsanzeige wiederhergestellt.

5. Wahrung: Various forms of treasure that you collect can be used to
purchase upgrades and items for your Skylanders. @



DAS SPIEL IN EINEM FAHRZEUG SPIELEN (STORY)

1. Fahrzeugschild-Anzeige: An dieser Anzeige siehst du, wie stark dein
Fahrzeugschild noch ist. Wenn die Anzeige komplett leer ist, nimmt die
grine Gesundheitsanzeige des Skylanders Schaden.

2. Stufenanzeige: Diese Anzeige zeigt dir die aktuelle Stufe deines
Skylanders an. Wenn die blaue Anzeige komplett gefillt ist, steigt dein
Skylander auf. Die héchste Stufe, die ein Skylander erreichen kann, ist
20. Skylander aus Skylanders™ Spyro’s Adventure, Skylanders™ Giants,
Skylanders™ SWAP Force und Skylanders™ Trap Team kénnen auch Stufe
20 erreichen, wenn sie in Skylanders™ SuperChargers verwendet werden.

3. Cockpit-Ansicht und Fahrzeugname: Zeigt den Skylander im Cockpit im
Innern des Fahrzeugs sowie den Namen des Fahrzeugs, das aktuell auf
deinem Magischen Portal platziert ist.

4. Schild-Pickup: Sammle SchraubenschlUssel ein, um den Schild deines
Fahrzeugs wiederherzustellen.

5. Zahnrader: Ein neues Sammelobjekt, das es nur in Fahrzeugzonen gibt. Mit
Zahnradern kannst du Ristung und Waffe deines Fahrzeugs verbessern.



DAS SPIEL IN EINEM FAHRZEUG SPIELEN (RENNEN)

1. Fahrzeugschild-Anzeige: An dieser Anzeige siehst du, wie stark
dein Fahrzeugschild noch ist. Wenn die Anzeige komplett leer ist,
nimmt die grine Gesundheitsanzeige des Skylanders Schaden. Ist die
Gesundheitsanzeige des Skylanders vollstandig aufgebraucht, scheidet
er flr eine kurze Zeit aus.

2. Munitionslager-Anzeige: An dieser Anzeige siehst du, wie viel Munition
du aktuell hast.

3. Munitionslager: Sammle die blauen Munitionslager ein, um deine
Anzeige aufzufallen.

4. Powerups: Sammle sie ein. Sie machen dich in Angriff und Verteidigung
far kurze Zeit starker.

FAHRZEUGE

Kaos und sein Skyschlinger haben die Skylands auseinandergerissen!
Meister Eon hat neue Skylander versammelt, die SuperChargers genannt
werden! Wenn ein SuperCharger mit seinem speziellen Fahrzeug vereint
wird, ist das Fahrzeug SuperCharged. In diesem Zustand werden spezielle
Mods freigeschaltet, mit denen das Aussehen des Fahrzeugs verandert
und seine Werte verbessert werden.



FAHRZEUG-MODIFIKATIONEN

Fahrzeug-Mods werden dazu verwendet, Aussehen und Werte deines
Fahrzeugs zu verandern. Diese Mods sind tberall in den Skylands zu finden
und kénnen nur mit Skylandern aus SuperChargers verwendet werden.
Drucke eine beliebige Richtungstaste, um den Bildschirm zur Anpassung
des Fahrzeugs aufzurufen.

Folgende Optionen findest du auf diesem Bildschirm:

e &= | inks auf dem Steuerkreuz - Leistungs-Mods
em Rechts auf dem Steuerkreuz - Spezial-Mods

e 4 Oben auf dem Steuerkreuz - Hupen

e § Unten auf dem Steuerkreuz - Verbesserungen

MEIN TEAM

Drlcke die BACK-Taste, um deine Skylander und Fahrzeuge anzusehen und
zu verwalten. Scrolle nach links und rechts, um zwischen deinem Skylander
und Fahrzeug zu wechseln.

SKYLANDER-MENU

e Werte: Zcigt deine aktuellen Skylander-Werte an.

e Hute: Hier kannst du die HUlte deines Skylanders sehen, aufsetzen
oder entfernen.

e Verbesserungen: Hier siehst du die Fahigkeiten deines Skylanders
und zukunftige Verbesserungswege.

¢ Eigentum: Flige einen Skylander zu deiner Sammlung hinzu.
o Zurlicksetzen: Setze den Fortschritt deines Fahrzeugs zurlck.

FAHRZEUG-MENU

e Plan: Hier siehst du Werte und Mods deines Fahrzeugs.

e Verbesserungen: Sieh dir die Starke von RlUstung und Bewaffnung
deines Fahrzeugs an.

e Eigentum: Flige ein Fahrzeug zu deiner Sammlung hinzu.

e Zuriicksetzen: Setze den Fortschritt deines Fahrzeugs zurlck.



SKYLANDER-VERBESSERUNGEN

Suche Persephone in der Skylander-Akademie auf, um dein Gold gegen
Verbesserungen fUr deinen Skylander einzutauschen!

AUFSTEIGEN

Wenn deine Skylander Gegner besiegen, sammeln sie Erfahrung. Deine
Skylander erhalten mehr Gesundheit, wenn sie aufsteigen. Die héchste
Stufe, die deine Skylander erreichen kdénnen, ist 20.

ELEMENTARKLASSEN

Jeder Skylander verfugt Uber die Kraft einer von zehn Elementarklassen:

(CROONC MR

Luft Leben Gespenster Erde Feuer

ORCECRON <

Wasser Magie Technologie Schatten

FAHRZEUGZONEN

Uberall in den Skylands gibt es Zonen, in die du nur hineinkommst, wenn
ein Fahrzeug des entsprechenden Typs auf dem Magischen Portal steht.
Du kommst also nur dann in eine Himmelszone, wenn ein Himmelsfahrzeug
auf dem Magischen Portal steht. Das Gleiche gilt fir Land- und Seezonen.
In den Fahrzeugzonen findest du neue Herausforderungen, Sammlerstlicke
und andere Belohnungen!
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SPIELZEUGE

Du kannst Skylanders™ SuperChargers mit Spielzeugen aus Skylanders™
Spyro’s Adventure, Skylanders™ Giants, Skylanders™ SWAP Force™

und Skylanders™ Trap Team spielen. Im Spiel kannst du die Skylander
jederzeit auswechseln. In der Story sowie in Racing Packs und Fahrzeug-
Nebenmissionen kénnen Skylander und Fahrzeuge auf deinem eigenen
Magischen Portal oder als Gast auf dem Magischen Portal eines
Freundes eingesetzt werden. Alle Erfahrungspunkte, gesammeltes

Gold und Verbesserungen werden automatisch auf dem jeweiligen
Spielzeug gespeichert.

LOKAL UND ONLINE KOOP SPIELEN (STORY)

Koop lokal:

Im Story-Modus kann jederzeit ein zweiter Spieler ins Spiel einsteigen.
Druckt dazu einfach die @-Taste auf einem zweiten Controller und platziert
einen weiteren Skylander auf dem Magischen Portal. Wenn der zweite
Spieler das Spiel wieder verlassen mdéchte, muss er seinen Skylander
wieder vom Magischen Portal entfernen und die @-Taste auf seinem
Controller dricken.

Online-Koop:

Im Story-Modus kann der Spieler jederzeit einen Freund einladen oder sich
einem anschlieBen, um Kaos gemeinsam zu bekampfen! Um einem Freund
eine Einladung zu schicken oder dich einem Spiel anzuschlieBen, drlcke
die START-Taste und wahle den Gamertag eines Freundes aus der Liste im
Pausemenu. Drliicke dann die @-Taste, um eine Einladung zu verschicken,
oder die @-Taste, um dem anderen Spiel beizutreten.

LOKAL UND ONLINE KOOP SPIELEN (RENNEN)
Einzelspieler:

Bist du bereit, deine Rennkilinste unter Beweis zu stellen, Portalmeister?
Im Einzelspieler stehen dir folgende MenUs zur Verfigung:

* Einzelrennen: Stell dein Kénnen unter Beweis und zeige, wer in den
Skylands am besten fahrt, fliegt und schwimmt!

¢ Zeitrennen: Du trittst gegen die Uhr an! Rase durch die Skylands und
stell neue Rekorde auf!

* Boss-Jagd: Jage die groéBten Schurken der Skylands!
* Superschurken-Pokal: Vier Rennen, aber nur ein Sieger!
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* Spiegel-Pokal: Nach jeder Runde wird dir der Kopf schwirren!

¢ Trophden: Trophaen schalten neue Level und Modi frei.
Du brauchst eine Land-, See- oder Himmelstrophdae (separat
erhaltlich), um die Boss-Jagd, den Superschurken-Pokal und
den Spiegel-Pokal freizuschalten.

Geteilter Bildschirm::

Fordere deine Freunde in lokalen Rennen flr zwei Spieler auf einem
geteilten Bildschirm heraus! Folgende Menis stehen dir in diesem Modus
zur Verflgung:

* Einzelrennen: Stell dein Kdnnen unter Beweis und zeige, wer in den
Skylands am besten fahrt, fliegt und schwimmt!

* Superschurken-Pokal: Vier Rennen, aber nur ein Sieger!
* Spiegel-Pokal: Nach jeder Runde wird dir der Kopf schwirren!

Online:
Stell dein Kbnnen gegen andere Portalmeister auf die Probe!

Nachdem du einen Rennmodus ausgewahlt hast, gelangst du automatisch
in eine private Lobby. Der Geldandetyp wird durch das Fahrzeug auf deinem
Magischen Portal bestimmt. (Du kannst deinen Skylander oder dein
Fahrzeug jederzeit wechseln, solange das Rennen noch nicht gestartet ist.)
Du kannst dann deine Freunde einladen, indem du die @-Taste auf einem
leeren “Spieler einladen”-Platz neben deinem Gamertag drtckst.

Du willst als Schurke antreten? Driicke die @-Taste auf deinem Gamertag
und wahle einen beliebigen freigeschalteten Schurken.

Bereit zum Rennen? Drlicke die START-Taste, um mit anderen
Portalmeistern zusammengeflihrt zu werden. Ein griines Hakchen erscheint,
wenn alle bereit sind.

Folgende Online-Einstellungen sind im Optionsmenii verfiligbar:

*Wenn du verhindern willst, dass Freunde jederzeit in dein Spiel einsteigen
kdnnen, wahle die “Online-Koop”-Option “Bitte nicht stéren”.

*Wenn du nicht mit deinen Freunden spielen mdchtest, wenn ihr online
spielt, wahle die “Sprach-Chat”-Option “Deaktiviert”.
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SPEICHERFUNKTIONEN DES SPIELZEUGS

Folgende Informationen werden auf deinem Skylander gespeichert, solange
er auf deinem Magischen Portal steht:

¢ Erfahrungspunkte und Stufe

* Gesammeltes Gold

* Verbesserte Fahigkeiten und Werte
¢ Der Hut, den dein Skylander tragt

* Fahrer-Quest-Fortschritt

Folgende Informationen werden auf deinem Fahrzeug gespeichert:

¢ RUstungsstufe

* Waffenstufe

e Eingesetzte Mods
e Zahnrader

So kannst du auch Uber ein anderes Magisches Portal in die Skylands reisen
und trotzdem mit deiner eigenen verbesserten Sammlung an Spielzeugen
spielen. Wenn du bei einem Freund spielst, speichert dein Skylander
weiterhin Gold und Erfahrungspunkte, die du sammelst.

SPEICHERN DES SPIELS

Dein Fortschritt sowie bestimmte Arten von Sammlerstiicken werden nicht
auf dem Spielzeug, sondern in einem Speicherplatz gespeichert. Zu diesen
Sammlerstlcken zéhlen Hlute, legendare Schatze und Himmelssteine.

Und jetzt: Geh und halte Kaos auf, Portalmeister. Das Schicksal der Skylands
liegt in deinen Handen!

LIZENZVEREINBARUNG

Wenn du die Verpackung &6ffnest und die Software verwendest, akzeptierst
du damit die Software-Lizenzvereinbarung, die unter
http://support.activision.com/license einsehbar ist.







KUNDENDIENST

Unter support.activision.com kannst du all deine Kundendienst-Anfragen
aufrufen.

Du kannst ein persénliches Konto erstellen und erhaltst Zugang zu unserer
umfangreichen Wissensdatenbank und unserer riesigen Community.
Wenn du persdnliche Unterstiitzung fiir dein Spiel bendtigst, klicke

auf “Kontaktieren Sie uns” und wahle eine der verfiigbaren Optionen.




